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	X-Free Editor


TAGFREE™ X-Free Editor 는 웹 표준과 웹 접근성을 지원하는 웹 에디터입니다. 편리한 문서 작성을 위해 다양한 기능 및 오피스 호환성 등을 제공합니다.
	기본 사양


최소 사양 : ES2015 이상 지원 브라우저
권장 사양 : Chrome, Edge 브라우저 및 HTML5를 지원하는 브라우저
	기술문의 정보


전화 문의 : 02-539-8871 → 내선 번호 1번 (기술 문의/개발팀)

이메일 문의 : tagfree@tagfree.com
· X-Free Editor 는 ㈜태그프리에서 개발, 공급하는 소프트웨어로 납품 후 12개월간 무상 유지보수를 받으실 수 있으며, 그 이후 유상 유지보수 계약을 통해 기술지원 받으실 수 있습니다.

	1. X-Free Editor 설치 방법


(1) 파일 복사

X-Free Editor의 구동에 필요한 폴더들을 서버내의 적절한 위치로 복사합니다.
※ X-Free Editor 3 버전 이하 기본 폴더 구성 : 
[config], [CSS], [dialog], [ex_documents], [examples], [images], [js], [upload]
※ X-Free Editor 4 버전 기본 폴더 구성 : 
[boffice], [config], [CSS], [dialog], [ex_documents], [examples], [images], [js], [upload]
※ X-Free Editor 5 버전 기본 폴더 구성 : 
[boffice], [config], [CSS], [dialog], [ex_documents], [examples], [images], [js], [signature], [upload]
※ X-Free Editor Plug-In 버전 기본 폴더 구성 : 
3 버전 / 4 버전 / 5버전의 기본 폴더 + [plugin]
(2) 페이지 정의
1 ./index.html - main.js 파일 링크 및 컨테이너 정의

	<script type="module" src="./js/main.js" type="text/javascript"></script>
<body>
           <div id="xfe_ex"></div>

</body>


2 ./js/main.js – XFE 객체 생성

	import { initializeScriptCode, XFE } from "./xfe-lib.es.js";
window.onload = async function () {
await initializeScriptCode();

…
var xfe = window.xfe = new XFE({

basePath : basePath,

width : '800px',
height : ‘700px’
)};
xfe.render(‘xfe_ex’);

}


(3) 초기 설정
에디터의 초기 설정은 [config] 폴더의 env.xml 파일에서 할 수 있습니다.
>> X-Free Editor 초기 설정 파일
(4) 설정 시, 유의 사항
에디터는 UTF-8 과 EUC-KR 버전이 존재하며, 시스템에 맞는 제품을 적용하여야 합니다.

에디터 적용 시, 초기 설정 파일(env.xml) 에서 ServerSide 값을 설정해야 이미지 업로드가 원활하게 동작 합니다.

해당 값은 기본적으로 jsp 로 설정되어 있으며, 개발 언어에 맞는 값으로 설정해 주시면 됩니다.

	2. X-Free Editor API


(1) Property
1-1 basePath (필수)
X-Free Editor 의 기본 경로를 설정합니다.

· Syntax

	basePath : ‘http://192.168.0.1/test’


· Possible Values
basePath : [String] 제품 URL 경로
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px'
});


· Remarks 
제품이 있는 폴더의 URL 경로를 설정해야 합니다. 해당 값은 꼭 설정해야 합니다.

1-2 Width
X-Free Editor 의 width 를 설정합니다.
· Syntax

	Width : ‘700px’


· Possible Values
width : [String] width 설정 크기

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px'
});


· Remarks 
width 값이 설정되지 않을 경우, 자동으로 700px 로 설정됩니다.

1-3 Height

X-Free Editor 의 height 를 설정합니다.
· Syntax

	height : ‘700px’


· Parameters
없음

· Possible Values
height : [String] height 설정 크기

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px'
});


· Remarks 
height 값이 설정되지 않을 경우, 자동으로 700px 로 설정됩니다.

1-4 editMode

X-Free Editor 의 모드를 설정합니다.
· Syntax

	editMode : 0


· Possible Values
editMode : [Int] 0 ~ 2
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px’,
   height : '700px',

   editMode : 0

});


· Remarks 
editMode 값이 설정되지 않을 경우, 일반 모드로 실행됩니다.
( 0 : 일반 모드 / 1 : 서식 보호 모드 / 2 : 관리자 모드 )
1-5 language 또는 lang

X-Free Editor 의 언어를 설정합니다.
· Syntax

	language : ‘english’


· Possible Values
language : [String]
korean : 한국어
english : 영어
chinese_s : 중국어 간체
chinese_t : 중국어 번체
japanese : 일본어

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   language : 'english'

});


· Remarks 
lang 값이 설정되지 않을 경우, 초기 설정 파일(env.xml) 에 설정되어 있는 language 값을 참고하며, 기본 언어는 한국어입니다.
1-6 initFilePath

X-Free Editor 초기 설정 파일의 경로를 지정합니다.
· Syntax

	initFilePath : ‘http://192.168.0.1/test/config/env.xml’


· Possible Values
initFilePath : [String] 초기 설정 파일(env.xml) 파일 경로

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   initFilePath : 'http://192.168.0.1/test/config/env.xml'

});


· Remarks 
초기 설정 파일을 동적으로 불러올 경우 사용합니다.
값을 설정하지 않을 경우 기본적인 config 폴더의 경로에 있는 파일을 불러옵니다.

1-7 dialogPositionX

다이얼로그의 위치를 설정합니다.

· Syntax

	dialogPositionX : 0


· Possible Values
dialogPositionX : [Int]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   dialogPositionX : 0

});


1-8 dialogPositionY

다이얼로그의 위치를 설정합니다.

· Syntax

	dialogPositionY : 0


· Possible Values
dialogPositionY : [Int]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   dialogPositionY : 0

});


1-9 templates

템플릿을 동적으로 추가할 경우 사용합니다.

· Syntax

	Templates : [
{ base : “템플릿”},
{ title : “테스트 1”, src : “http://192.168.0.1/test1.html”},
{ title : “테스트 2”, src : “http://192.168.0.1/test2.html”},
{ title : “테스트 3”, src : “http://192.168.0.1/test3.html”}
];


· Possible Values
templates : [Array]

· Sample Codes

	var templates = [
{base : "템플릿"},
{title : "테스트1", src : "http://192.168.0.1/test1.html"},
{title : "테스트2", src : "http://192.168.0.1/test2.html"},
{title : "테스트3", src : "http://192.168.0.1/test3.html"}
];
var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   templates : templates
});


· Remarks 
템플릿을 동적으로 추가할 경우 메뉴 설정 파일(ko.xml, en.xml, jp.xml, cn_s.xml, cn_t.xml)에 templates 설정 값이 true 로 설정되어 있어야 적용됩니다.
base 값은 기본으로 보여지는 값을 설정하는 것이고 예제에 있는 경로는 서버에 있는 문서의 경로로 변경해서 넣어 주어야 합니다.
1-10 rootId

에디터를 여러 개 사용할 경우, 각각의 에디터 객체에 변수 명을 설정합니다.

· Syntax

	rootId : xfe1


· Possible Values
rootId : [String]

· Sample Codes

	var xfe1 = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   rootId : xfe1
});


· Remarks 
에디터를 다중으로 띄울 경우 필수로 설정해야 합니다.
rootId 값을 설정하지 않아도 에디터가 다중으로 로드되지만 에디터의 다이얼로그를 호출하거나 표, 이미지 업로드 등과 같이 내용을 작성할 경우 오동작이 발생할 수 있기 때문에 에디터를 한 화면에서 여러 개 사용할 경우, 해당 값을 설정해야 합니다. 각각의 에디터를 iframe 으로 감싸서 로드할 경우에는 해당 값을 설정하지 않아도 서로 영향받지 않습니다.

1-11 showTableGuideLine

테이블의 셀 크기 조절 시 가이드 선의 위치를 보여줍니다. 가이드 선의 위치가 잘못되어 셀 조절이 안 될 경우 사용합니다.

· Syntax

	showTableGuideLine : true


· Possible Values
showTableGuideLine : [Boolean]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   showTableGuideLine : true
});


· Remarks 
가이드 선의 위치를 맞춘 경우 false 로 설정하여야 합니다.
1-12 uploadFilePath

에디터의 툴바에 있는 이미지 삽입 메뉴를 사용할 때 서버에 이미지 업로드를 처리하는 서버 파일의 경로를 설정합니다.

· Syntax

	uploadFilePath : ‘../../upload/upload.jsp’


· Possible Values
uploadFilePath : [String]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   uploadFilePath : ‘../../upload/upload.jsp’
});


· Remarks 
이미지 업로드를 처리할 떄 해당 경로에 있는 파일에서 처리됩니다.
해당 값을 설정하지 않을 경우 에디터의 [upload] 폴더에 있는 기본 파일에서 처리가 됩니다. 해당 파일을 다른 위치에 놓거나 이미 사용하고 있는 파일이 다른 위치에 있는 경우 해당 설정을 사용하여 파일의 경로를 설정해 주시면 됩니다. 에디터의 기본 처리 파일을 사용하시는 경우 해당 속성을 설정하실 필요가 없습니다.

1-13 uploadPasteContentsPath

에디터에 이미지를 붙여 넣거나 Drag&Drop 을 할 경우 파일을 업로드 처리하는 서버 파일의 경로를 설정합니다.

· Syntax

	uploadPasteContentsPath : ‘../../upload/upload_contents.jsp’


· Possible Values
uploadPasteContentsPath : [String]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   uploadPasteContentsPath : ‘../../upload/upload_contents.jsp’
});


· Remarks
이미지의 붙여 넣기 처리는 기본적으로 에디터의 [upload] 폴더에 있는 upload_contents 파일에서 처리가 됩니다. 해당 파일을 다른 위치에 놓거나 이미 사용하고 있는 파일이 다른 위치에 있는 경우 해당 설정을 사용하여 파일의 경로를 설정해 주시면 됩니다. 에디터의 기본 처리 파일을 사용하시는 경우 해당 속성을 설정하실 필요가 없습니다.
이미지 붙여 넣기 및 Drag&Drop 기능은 IE11, 크롬, 파이어폭스, 오페라에서만 동작됩니다.

1-14 initFontFamily
에디터의 초기 글꼴을 설정합니다.

· Syntax

	initFontFamily : ‘맑은 고딕’


· Possible Values
initFontFamily : [String]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   initFontFamily : ‘맑은 고딕’
});


· Remarks 
기본적으로 초기 설정 파일(env.xml) 에 설정되어 있으며, 동적으로 설정하실 경우 사용합니다.

1-15 initFontSize
에디터의 초기 글자 사이즈를 설정합니다.

· Syntax

	initFontSize : ‘10pt’


· Possible Values
initFontSize : [String]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   initFontSize : ‘10pt’
});


· Remarks
기본적으로 초기 설정 파일(env.xml) 에 설정되어 있으며, 동적으로 설정하실 경우 사용합니다.

1-16 initLineHeight
에디터의 기본 줄 간격 값을 설정합니다.

· Syntax

	initLineHeight : ‘140%’


· Possible Values
initLineHeight : [String] line-height 스타일에 설정 가능한 값

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   initLineHeight : ‘140%’
});


· Remarks
줄 간격은 body 태그에 적용해도 표현되지 않으며, 각 문단을 구성하는 P 태그에 적용되어야 표현됩니다. 해당 설정을 추가할 경우 에디터에서 기본적으로 생성되는 P 태그에 line-height 스타일이 추가됩니다.
1-17 initFontFamilyMenu
에디터의 글꼴 메뉴를 동적으로 설정합니다.

· Syntax

	initFontFamilyMenu : [‘굴림’, ‘돋움’, ‘맑은 고딕’]


· Possible Values
initFontFamilyMenu : [Array]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   initFontFamilyMenu : [‘굴림’, ‘돋움’, ‘맑은 고딕’]
});


· Remarks
에디터의 글꼴 메뉴는 env.xml 파일에 설정되어 있으며, 메뉴를 동적으로 구성할 경우 사용합니다.
글꼴 메뉴를 설정해도 해당 글꼴이 설치되지는 않습니다.

1-18 initFontSizeMenu
에디터의 글자 사이즈 메뉴를 동적으로 설정합니다.

· Syntax

	initFontSizeMenu : [‘10pt’, ‘11pt’, ‘’15pt’]


· Possible Values
initFontSizeMenu : [Array]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   initFontSizeMenu : [‘10pt’, ‘11pt’, ‘15pt’]
});


· Remarks
글자 크기 메뉴는 env.xml 파일에 설정되어 있으며, 메뉴를 동적으로 구성할 경우 사용합니다.

1-19 toolbarBgColor
에디터 툴바의 배경색을 설정합니다.

· Syntax

	toolbarBgColor : “#FFFFFF”


· Possible Values
toolbarBgColor : [Array]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   toolbarBgColor : “#FFFFFF”
});


1-20 bottomLineBgColor
에디터 하단 버튼 라인의 배경색을 설정합니다.

· Syntax

	bottomLineBgColor : “#FFFFFF”


· Possible Values
bottomLineBgColor : [String]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   bottomLineBgColor : “#FFFFFF”
});


1-21 toolbarIconHoverColor
에디터 툴바에 마우스를 올렸을 때 나타나는 색상을 설정합니다.

· Syntax

	toolbarIconHoverColor : ‘#FFFFFF’


· Possible Values
toolbarIconHoverColor : [String]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   toolbarIconHoverColor : ‘#FF0000’
});


1-22 toolbarIconSelectColor
에디터 툴바의 아이콘을 선택했을 때 나타나는 색상을 설정합니다.

· Syntax

	toolbarIconSelectColor : ‘#FFFFFF’


· Possible Values
toolbarIconSelectColor : [String]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   toolbarIconSelectColor : ‘#000000’
});


1-23 extraTopPosition_TableGuide
에디터에 작성된 표의 너비 또는 높이를 조절할 때 외부 스타일 등의 영향으로 셀 조절 가이드가 다른 위치에 나타나 셀 조절이 안 될 때 해당 가이드 라인의 Top 위치의 여분 값을 설정합니다.

· Syntax

	extraTopPosition_TableGuide : 0


· Possible Values
extraTopPosition_TableGuide : [Int]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   extraTopPosition_TableGuide : 400
});


· Remarks
해당 속성은 특수한 상황에 설정하여 사용하는 속성입니다. 일반적인 경우 해당 속성은 설정할 필요가 없으며, 속성 값에는 음수 또는 양수를 설정할 수 있습니다.

1-24 extraLeftPosition_TableGuide
에디터에 작성된 표의 너비 또는 높이를 조절할 때 외부 스타일 등의 영향으로 셀 조절 가이드가 다른 위치에 나타나 셀 조절이 안 될 때 해당 가이드 라인의 Left 위치의 여분 값을 설정합니다.

· Syntax

	extraLeftPosition_TableGuide : 0


· Possible Values
extraLeftssPosition_TableGuide : [Int]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

 extraLeftPosition_TableGuide : 400
});


· Remarks
해당 속성은 특수한 상황에 설정하여 사용하는 속성입니다. 일반적인 경우 해당 속성은 설정할 필요가 없으며, 속성 값에는 음수 또는 양수를 설정할 수 있습니다.

1-25 defaultLinkTarget
에디터에 작성된 문서에 target 속성이 비어있는 A 태그가 있을 경우 입력한 속성 값을 설정합니다.

· Syntax

	defaultLinkTarget : ‘_blank’


· Possible Values
defaultLinkTarget : [String] A 태그의 target 속성에 들어갈 수 있는 값
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   defaultLinkTarget : ‘_blank’
});


· Remarks
해당 설정은 A 태그에 target 속성이 없을 경우에만 적용됩니다.

1-26 displayProcessingPanel
데이터를 붙여 넣기 할 때 나타나는 Processing 메시지를 보이지 않게 설정할 경우 사용합니다.

· Syntax

	displayProcessingPanel : false


· Possible Values
displayProcessingPanel : [Boolean] false 일 경우 표시 안함. (기본값 : true)

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   displayProcessingPanel : false
});


· Remarks
Processing 메시지는 에디터에 데이터를 붙여 넣기 할 경우 내부적으로 처리되는 부분에 의해 표시되는 것입니다. 해당 메시지를 표시하지 않더라도 딜레이는 발생할 수 있으며, 메시지가 표시되지 않아 동작이 멈춰있는 것으로 보일 수 있습니다.

1-27 initLanguageFileName
X-Free Editor 에서 동적으로 불러올 언어 파일명을 설정합니다.

· Syntax

	initLanguageFileName : 'ko_test.xml'


· Possible Values
initLanguageFileName : [String] 언어 파일명
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   initLanguageFileName : 'ko_test.xml'

});


· Remarks
에디터에서 기본적으로 불러오는 파일이 아닌 다른 언어 파일을 로드하려고 할 때 설정합니다.
파일 경로는 기본적으로 에디터 파일들이 있는 [config] 폴더이며, 파일명만 설정할 수 있습니다.

1-28 rootFrameId
에디터의 높이 사이즈 조절바 기능을 사용하고 에디터를 iframe 내부에 생성할 경우 해당 iframe 의 id 값을 설정해야 합니다.

· Syntax

	rootFrameId  : 'editor_frame'


· Possible Values
rootFrameId : [String] 에디터를 감싸고 있는 iframe 의 ID

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   rootFrameId : 'editor_frame'

});


· Remarks
에디터를 iframe 내부에 생성하지 않은 경우엔 해당 속성 값을 설정할 필요가 없습니다. 해당 설정 값은 X-Free Editor 3 버전 이상에서만 지원합니다.

1-29 viewMode
에디터를 뷰 모드로 사용할 경우 설정합니다.

· Syntax

	viewMode  : true


· Possible Values
viewMode : [Boolean]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   viewMode : true
});


· Remarks
에디터의 뷰 모드는 일반적으로 조회 화면에서 사용되며, 사용자가 어떠한 편집도 할 수 없고 조회 용도로만 사용할 경우 설정합니다.
1-30 viewModeOptions
에디터를 뷰 모드로 사용할 때 옵션을 설정합니다.

· Syntax

	viewModeOptions : {
     borderColor : ‘red’,
     borderWidth : ‘1px’,
     borderStyle : ‘dashed’
}


· Possible Values
viewModeOptions : [Object] borderColor, borderWidth, borderStyle 값을 설정.
                  borderColor : 뷰 모드의 테두리 색상
                  borderWidth : 뷰 모드의 테두리 굵기
                  borderStyle : 뷰 모드의 테두리 스타일

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   viewModeOptions : {
       borderColor : ‘red’,
       borderWidth : ‘1px’,
       borderStyle : ‘solid’
   }
});


· Remarks
에디터의 뷰 모드에서 적용할 스타일을 설정합니다. 설정된 스타일은 뷰 모드의 외곽선으로 처리되며, 기존에 CSS 에서 사용하는 borderColor, borderWidth, borderStyle 값을 설정할 수 있습니다.
1-31 autoSave
에디터의 자동 저장 기능 사용과 시간을 동적으로 설정합니다.

· Syntax

	autoSave  : {
    apply : true,

    time : 1
}


· Possible Values
autoSave : [Object] apply, time 값을 설정.
                Apply : 자동 저장 기능 사용

                Time : 자동 저장 기능 시간 (단위 : 분, 최소 1분)

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   autoSave : {
       apply : true,

       time : 1
   }
});


· Remarks
자동 저장 기능은 X-Free Editor 3 버전 이상에서만 제공되며, 시간 단위는 분 단위로 설정할 수 있습니다. 최소 시간은 1분이며, 초기 설정 값은 5분입니다. 에디터의 초기 설정 파일에서도 설정이 가능하며, 에디터 객체 생성 시 동적으로 설정할 수 있습니다. 저장 데이터의 최대 개수는 10개입니다.
1-32 skin (4.0 버전 이상)
에디터의 툴바 형태를 설정합니다.

· Syntax

	skin  : ‘ribbon’


· Possible Values
skin : [String] ribbon 또는 normal 설정 가능. (기본값 : ribbon)
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   skin : ‘normal’
});


· Remarks
X-Free Editor 4.0 에서는 툴바의 스타일을 리본 형태와 기존의 일반 형태, 두가지로 제공하고 있으며, 기본적으로 리본 툴바 형태로 보여집니다. 기존의 일반 툴바 형태로 설정하려면 해당 값을 설정해 주시면 됩니다.
1-33 skinType (4.0 버전 이상, 리본 툴바)
에디터의 툴바의 스킨 타입을 설정합니다.

· Syntax

	skinType  : 0


· Possible Values
skinType : [Number] -1 ~ 13 까지의 숫자로 설정. ( -1 로 설정할 경우, 랜덤으로 색상 적용.)
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   skinType : 3
});


· 색상 번호
	-1
	랜덤 적용
	0
	#a2a2a2
	1
	#6a6a6a
	2
	#484848
	3
	#795548

	4
	#558b2f
	5
	#388e3c
	6
	#00838f
	7
	#009688
	8
	#3f51b5

	9
	#0c4da2
	10
	#ad1947
	11
	#de071a
	12
	#ef800a
	13
	#b3a46b

	14
	#004c9d
	
	
	
	
	
	
	
	


1-34 _skipInitUndoData
에디터가 로드 될 때 에디터의 API 를 사용하여 에디터에 데이터를 넣어줄 경우 해당 작업이 작업 스택이 쌓이지 않도록 설정합니다.

· Syntax

	_skipInitUndoData  : true


· Possible Values
_skipInitUndoData : [Boolean] 기본값 : false

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   _skipInitUndoData : true

});


· Remarks
에디터의 onLoad 이벤트에서 setBodyValue 또는 setHtmlValue 등의 API 를 사용하여 에디터에 데이터를 넣어줄 경우 해당 작업 스택이 저장되고, 사용자는 Ctrl + z 를 눌러 해당 작업을 되돌리기 할 수 있습니다. 에디터가 로드될 때 넣어주는 데이터에 대해서 작업 스택을 저장하지 않으려면 해당 값을 true 로 설정합니다. 에디터가 로드될 때 발생하는 onLoad 이벤트에서 처리하는 데이터 셋팅 작업에 한해서만 적용됩니다.
1-35 ignoreMinHeight
에디터에 기본적으로 설정된 최소 높이 값 550px 이 적용되지 않도록 합니다.

· Syntax

	ignoreMinHeight : true


· Possible Values
ignoreMinHeight : [Boolean] 기본값 : false
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   ignoreMinHeight : true
});


· Remarks
에디터에는 최소 높이 값 550px 과 최소 너비 값 600px 이 적용되어 있습니다.
에디터 내부에 나타나는 다이얼로그 등이 정상적으로 나타날 수 있는 최소 높이와 너비의 값으로 에디터가 iframe 등으로 감싸져 있을 때 최소 높이와 너비 값보다 작게 설정할 경우 내부 다이얼로그 등이 잘려 보일 수 있습니다.

1-36 ignoreMinWidth
에디터에 기본적으로 설정된 최소 너비 값 600px 이 적용되지 않도록 합니다.

· Syntax

	ignoreMinWidth  : true


· Possible Values
ignoreMinWidth : [Boolean] 기본값 : false
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   ignoreMinWidth : true
});


· Remarks
에디터에는 최소 높이 값 550px 과 최소 너비 값 600px 이 적용되어 있습니다.
에디터 내부에 나타나는 다이얼로그 등이 정상적으로 나타날 수 있는 최소 높이와 너비의 값으로 에디터가 iframe 등으로 감싸져 있을 때 최소 높이와 너비 값보다 작게 설정할 경우 내부 다이얼로그 등이 잘려 보일 수 있습니다.

1-37 removeEmptyParagraph
문서를 붙여 넣기 하거나 에디터의 API 를 사용하여 데이터를 넣어줄 때, P 태그 하위에 아무런 문자가 없을 경우 P 태그를 제거합니다.

· Syntax

	removeEmptyParagraph  : false


· Possible Values
removeEmptyParagraph : [Boolean] 기본값 : true
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   removeEmptyParagraph : false
});


· Remarks
공백 문자 및 아무런 문자가 없는 P 태그의 경우 문서 내에 표시가 안 될 수 있으며, 문서가 다르게 나타날 수 있는 문제가 있어 에디터에서는 기본적으로 제거 처리를 합니다.
1-38 autoLinkOption
에디터에 작성한 데이터가 출력될 때 설정된 값들로 링크를 생성합니다.

· Syntax

	autoLinkOption: {
apply: true,
links: [
{ text: '태그프리', url: 'http://www.tagfree.com', target: '_blank', style: 'font-size: 14px;' },

{ text: '구글', url: 'http://www.google.com', target: '_blank', style: 'font-size: 14px;' }

]
}


· Possible Values
autoLinkOption : [Object] 기능 사용 여부 및 설정

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
basePath : 'http://192.168.0.1/test',
width : '700px',
height : '700px',

autoLinkOption: {
apply: true,
links: [
{ text: '태그프리', url: 'http://www.tagfree.com', target: '_blank', style: 'font-size: 14px;' },

{ text: '구글', url: 'http://www.google.com', target: '_blank', style: 'font-size: 14px;' }

]
}});


· Remarks
해당 설정은 에디터에 작성된 내용이 출력될 때 적용되며, 에디터에 내용을 작성하거나 붙여 넣기 할 때는 적용되지 않습니다.
1-39 applyRuler
눈금자 동작 여부를 설정합니다.

· Syntax

	applyRuler : true


· Possible Values
applyRuler : [Boolean] 눈금자 설정 여부

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   applyRuler : true
});


· Remarks
초기 설정 파일(env.xml) 보다 우선 적용됩니다.
1-40 defaultColorPalette
에디터에서 사용되는 색상표에 추가하고자 하는 색상을 설정합니다.

· Syntax

	defaultColorPalette : [‘#aabbcc’, ‘#ddeecc’]


· Possible Values
defaultColorPalette : [Array] 추가할 색상 값의 배열

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   defaultColorPalette : [‘#aabbcc’, ‘#ddeecc’]
});


· Remarks
에디터의 글자 색상, 글자 배경색, 표 색상, 테두리 색상 등에서 사용하는 모든 색상표에 적용됩니다.
색상은 총 8개까지 추가 가능합니다.
1-41 showTableGuideLine
표의 셀 조절 가이드 선이 표시되도록 설정합니다.

· Syntax

	showTableGuideLine : true


· Possible Values
showTableGuideLine : [Boolean] 기본값 : false
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   showTableGuideLine : true
});


· Remarks
에디터에 작성한 표의 셀 조절 시 가이드의 위치가 다른 곳에 나타나는 경우가 발생할 경우 이를 확인하기 위한 개발자용 디버깅 설정 값으로 사용자에게 제공하지 않는 것을 권장합니다.
1-42 defaultLinkTarget
작성된 문서에 들어있는 링크들에 기본 target 속성을 설정합니다.

· Syntax

	defaultLinkTarget : ‘_blank’


· Possible Values
defaultLinkTarget : [String] A 태그의 target 속성에 들어갈 수 있는 값

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   defaultLinkTarget : ‘_blank’
});


· Remarks
에디터에 작성한 내용을 출력할 때 적용되며, target 속성이 설정되지 않은 링크들에만 적용됩니다.
1-43 displayProcessingPanel
붙여 넣기 할 때 나타나는 Processing 메시지를 제어합니다.

· Syntax

	displayProcessingPanel : false


· Possible Values
displayProcessingPanel : [Boolean] 기본값 : true
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   displayProcessingPanel : false
});


· Remarks
에디터에 데이터를 붙여 넣기 할 때 데이터의 길이가 긴 경우 멈춰보이는 현상이 발생합니다. 이로 인해 Processing 메시지를 표시합니다.
1-44 cellSelectionColor
에디터에 작성한 표의 셀을 선택할 때 사용하고자 하는 색상을 설정합니다.

· Syntax

	cellSelectionColor : ‘#ddaaff’


· Possible Values
cellSelectionColor : [String] 색상 값

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   cellSelectionColor : ‘#ddaaff’
});


· Remarks
에디터에서는 기본적으로 셀 선택 시 입혀지는 색상이 정해져 있습니다.
다른 색상으로 교체하고 싶은 경우에만 해당 설정을 사용하시기 바랍니다.

1-45 simpleDialog
에디터의 다이얼로그들을 간소화 처리하게 설정합니다.

· Syntax

	simpleDialog : false


· Possible Values
simpleDialog : [Boolean] 기본값 : true
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   simpleDialog : false
});


· Remarks
다이얼로그에 있는 ID 와 Class 등 기능에 직접적인 영향을 주지 않는 UI 들을 제거하여 최소한의 다이얼로그를 표시합니다. 크기가 큰 다이얼로그의 경우 크기를 줄여주며, 기본적으로 적용되어 보여집니다. 해당 값을 false 로 설정할 경우 다이얼로그에 ID, Class 등의 설정 항목이 추가됩니다.
1-46 uploadBase64image
에디터에 들어오는 데이터에 base64 로 되어있는 이미지가 포함된 경우 업로드 처리할 것인지 설정합니다.

· Syntax

	uploadBase64Image : true


· Possible Values
uploadBase64Image : [Boolean] 기본값 : false
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   uploadBase64Image : true
});


· Remarks
에디터의 setBodyValue 또는 setHtmlValue API 를 사용하여 데이터를 넣어줄 때 해당 데이터에 base64 형태의 이미지 데이터가 있는 경우 업로드 처리를 해주도록 설정합니다.
이 경우 에디터는 이미지 붙여 넣기 및 툴바의 이미지 삽입 메뉴를 통해 이미지를 넣을 경우 업로드 처리를 하도록 설정이 되어있어야 합니다.
1-47 applyInstallPlugIn (플러그인 제품 전용)

에디터 로드 시 플러그인을 자동으로 설치할 것인지 설정합니다.

· Syntax

	applyInstallPlugIn : true


· Possible Values
applyInstallPlugIn : [Boolean] 기본값 : false
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   applyInstallPlugIn : true
});


· Remarks
해당 설정은 플러그인 제품에서만 적용됩니다.
플러그인 제품의 exe 파일은 자동 설치되지 않으며, 설치 메뉴를 통해 사용자가 직접 설치합니다. 
관리자가 에디터 로드 시 플러그인의 설치 메시지가 나타나게 하려면 해당 값을 true 로 설정합니다.
1-48 plugInFilepath (플러그인 제품 전용)

플러그인 설치 파일의 위치를 설정합니다.

· Syntax

	plugInFilePath : ‘http://192.168.0.1/test/plugin/install.exe’


· Possible Values
plugInFilePath : [String] 플러그인 exe 파일의 URL 경로

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   plugInFilePath : ‘http://192.168.0.1/test/plugin/install.exe’
});


· Remarks
에디터에서는 기본적인 위치에 있는 플러그인 exe 파일을 호출하게 됩니다. 해당 exe 파일을 다른 위치에 놓을 경우 해당 파일의 경로를 설정해야 합니다. 해당 파일은 같은 서버 및 같은 도메인에 존재해야 합니다. 기본 설정 사용을 권장합니다.
1-49 _skipRepositionStyleInBody
body 태그 안에 있는 style 태그를 head 태그 내부로 옮기는 동작을 설정합니다.

· Syntax

	_skipRepositionStyleInBody : true


· Possible Values
skipRepositionStyleInBody : [Boolean] 기본값 : false
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   _skipRepositionStyleInBody : false
});


· Remarks
Style 태그는 Head 태그 내부에 존재하는 것이 맞기 때문에 해당 처리를 하지만 문서가 변형되는 경우를 방지하고 관리자가 동작을 선택할 수 있게 설정 값을 제공합니다.
1-50 sizeBar
에디터의 사이즈 조절바 사용 여부를 동적으로 설정합니다.

· Syntax

	sizeBar : true


· Possible Values
sizeBar : [Boolean] 사이즈바 동작 여부 설정

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   sizeBar : true
});


· Remarks
해당 설정은 에디터의 초기 설정 파일(env.xml) 에서도 설정 가능하며, 에디터 객체 생성 부분에서 동적으로 설정하는 값이 우선 적용됩니다.
1-51 _pasteExcelAsImage
엑셀 데이터를 붙여 넣기 할 경우 이미지로 붙여 넣을지 여부를 선택할 수 있게 설정합니다.

· Syntax

	_pasteExcelAsImage : true


· Possible Values
pasteExcelAsImage : [Boolean]
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   _pasteExcelAsImage : true
});


· Remarks
해당 기능은 엑셀에서 복사한 데이터를 크롬이나 파이어폭스 브라우저에 붙여 넣기 할 경우에만 동작합니다. 엑셀에서 이미지 데이터를 같이 생성하기 때문에 가능한 기능으로 타 브라우저는 지원하지 않습니다. 해당 설정 값은 에디터 초기 설정 파일에서도 설정 가능하며, 에디터 객체 생성 부분에서 동적으로 설정하는 값이 우선 적용됩니다.
1-52 _removeEmptySpan
에디터에 데이터가 입력되거나 출력될 때 아무런 내용이 없는 span태그를 제거합니다.

· Syntax

	_removeEmptySpan : true


· Possible Values
_removeEmptySpan : [Boolean] 기본값 : false
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   _removeEmptySpan : true
});


· Remarks
Span 태그 내부에 아무런 자식 노드가 없는 경우 해당 span 태그를 제거합니다. Dummy 태그 제거를 원할 경우 설정 값을 true 로 설정하여 사용하면 동작됩니다.
1-53 _removeNtvSpan
아무런 속성을 가지고 있지 않은 span 태그를 제거합니다.

· Syntax

	_removeNtvSpan : true


· Possible Values
_removeNtvSpan : [Boolean] 기본값 : false
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   _removeNtvSpan : true
});


· Remarks
아무런 속성을 가지고 있지 않은 span 태그를 무조건 제거합니다.
1-54 activeMenubarTab (4.0 버전 이상, 리본형 툴바)
툴바의 활성화 탭을 설정합니다.

· Syntax

	activeMenubarTab : 3


· Possible Values
activeMenubarTab : [Int] 탭의 수 ( 0 ~ n )

                  기본값 : 0

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   activeMenubarTab : 3
});


· Remarks
리본형 툴바에서만 적용되며, 탭의 개수를 벗어나면 0 으로 설정됩니다.
1-55 moreGroupIcon 
툴바 더 보기 옵션을 설정합니다.

· Syntax

	moreGroupIcon: true


· Possible Values
_ moreGroupIcon: [Boolean] 기본값 : true

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   moreGroupIcon : false
});


· Remarks
false로 변경 시 에디터의 크기와 상관없이 인라인 아이콘 형식으로 표현됩니다.
1-56 cust_func
커스텀 버튼을 설정하고 해당 버튼을 눌렀을 때 실행할 함수를 설정합니다.

· Syntax

	cust_func : cust_function


· Possible Values
cust_func : 실행할 함수

· Sample Codes

	var cust_function = function(event, args) {
   // args 에는 에디터의 range 객체와 동작 버튼의 id와 에디터 object 등의 데이터가 있습니다.
   var range = args.range;
   var id = args.id;
   var object = args.object;
   if(id === ‘cust_test1’) {
       // id 값이 cust_test1 인 커스텀 버튼이 눌렸을 때 실행

       var link = prompt(“삽입할 링크 입력”);

       object.insertHtmlAtCursor('<a href="' + link + '">링크</a>');

   }
}
var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   cust_func : cust_function
});


· Remarks
각 버튼의 event 객체와 에디터의 매개변수(버튼의 id, 에디터의 range 객체, 에디터 object 데이터)를 받을 수 있습니다.
에디터의 커서 위치에 html 값을 넣으려면 insertHtmlAtCursor API 를 사용합니다.
1-57 xfeUploadIframe
이미지 삽입, 다중 이미지 삽입 다이얼로그를 iframe 삽입 방식으로 제어합니다.

· Syntax

	xfeUploadIframe : true


· Possible Values
xfeUploadIframe : [Boolean] 기본값 : false
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
        basePath: basePath,
        width: '900px',
        height: '700px',
        xfeUploadIframe : true
});


· Remarks
config/env.xml 파일의 BeforeUploadPasteContentsMode를 true로 변경하면 드래그와 클립보드의 동작이 iframe 삽입 방식으로 바뀝니다. 이 설정은 다이얼로그도 동일한 방식으로 변경할 수 있게 변경 해줍니다.
BeforeUploadPasteContentsMode를 false로 둔 채로 해당 설정만 변경하는 것은 권장 드리지 않습니다.

1-58 isCssLowercase
에디터 내부 CSS 폴더 경로를 소문자로 변환 시 설정합니다.

· Syntax

	isCssLowercase: true


· Possible Values
isCssLowercase: [Boolean]

· Sample Codes

	var xfe = new XFE({

   basePath : 'http://192.168.0.1/test',

   width : '700px',

   height : '700px',

   isCssLowercase : true

});


· Remarks
CSS 폴더명을 소문자로 사용하는 환경에서 경로의 대소문자를 정확히 구분해야 할 때 사용합니다.
(2) Method
2-1 render (필수)
X-Free Editor 을 원하는 위치에 생성합니다.

· Syntax

	object.render(‘id’);


· Parameters
id : [String] 에디터를 생성할 부모 태그의 id

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px'
});
xfe.render('ex_div');


· Remarks 
X-Free Editor 를 생성할 위치에 있는 태그의 id 값을 넣어야 합니다. 해당 작업을 하지 않을 경우 화면에 에디터가 나타나지 않습니다.
2-2 getRenderId

에디터가 생성 시 render 객체에 넣어준 id 값이 반환됩니다.

· Syntax

	sRenderId = object.getRenderId();


· Parameters
없음
· Return Value
renderId

· Sample Codes

	var sRenderId = xfe.getRenderId();


· Remarks 
에디터가 생성된 위치의 상위 객체의 id 값을 반환합니다.

2-3 getEditMode

현재 에디터의 실행 모드를 반환합니다.

· Syntax

	var mode = object.getEditMode();


· Parameters
없음
· Return Value
num : [Int] 0 ~ 2 까지의 숫자
· Sample Codes

	var mode = xfe.getEditMode();
if(mode !== 2) {
   xfe.changeEditMode(2);

}


· Remarks 
0 : 일반 모드 /  1 : 서식 보호 모드 / 2 : 관리자 모드
에디터의 현재 실행 모드를 변경하려면 changeEditMode 를 사용하면 됩니다.
2-4 insertRows

표의 커서 위치를 기준으로 아래 또는 위에 행을 추가합니다.

· Syntax

	xfe.insertRows(‘after’);


· Parameters
where : [String] after 또는 before
· Return Value
없음
· Sample Codes

	function _insertRows() {
if(xfe.isInTable()) {

xfe.insertRows(‘before’);
}
};
<input type=”button” value=”위에 행 추가” onclick=”javascript:_insertRows();”>


· Remarks
before : 위쪽 / after : 아래쪽
작성한 표 안에 커서가 위치해 있어야 합니다.
isInTable API 를 사용하여 표 안에 커서가 있는지 체크한 후 처리하면 됩니다.

2-5 insertCols

표의 커서 위치를 기준으로 왼쪽 또는 오른쪽에 열을 추가합니다.

· Syntax

	xfe.insertCols(‘after’);


· Parameters
where : [String] after 또는 before
· Return Value
없음
· Sample Codes

	function _insertCols() {
if(xfe.isInTable()) {

xfe.insertCols(‘before’);
}
};
<input type=”button” value=”왼쪽에 열 추가” onclick=”javascript:_insertCols();”>


· Remarks
before : 위쪽 / after : 아래쪽
작성한 표 안에 커서가 위치해 있어야 합니다.
isInTable API 를 사용하여 표 안에 커서가 있는지 체크한 후 처리하면 됩니다.

2-6 getDesignFrameId

Design Frame 의 ID 값을 반환합니다.

· Syntax

	sDisgnFrame = object.getDisgnFrameId();


· Parameters
없음

· Return Value
design frame 의 ID 값을 반환합니다.
· Sample Codes

	var sDesignFrameId = xfe.getDesignFrameId();
var design_frame = document.getElementById(sDesignFrameId);
design_frame.style.display = ‘none’;


· Remarks
에디터 디자인 탭의 작성창에서 사용되는 iframe 의 id 값을 가져옵니다.

2-7 cleanHTML

오피스 제품에서 생성된 스타일 및 주석, 특정 태그들이 제거된 HTML 값을 반환합니다.

· Syntax

	xfe.cleanHTML();


· Parameters
tag : [Array] 추가로 제거하고자 하는 HTML 태그
Attrs : [Array] 추가로 제거하고자 하는 HTML 태그 속성

· Return Value
수정된 HTML

· Sample Codes

	var remove_tags = [‘span’, ’strong’, ’p’];
var remove_attrs = [‘width’, ‘collapse’, ‘height’];
var clean_html = xfe.cleanHTML(remove_tags, remove_attrs);
alert(clean_html);


· Remarks
기본적으로 제거되는 HTML 태그는 style, script, applet, embed, noframes, noscript

기본적으로 제거되는 속성은 style 입니다.
기본적으로 제거되는 HTML 태그와 속성 외에 설정해주는 태그 및 속성이 함께 제거됩니다.

2-8 getDom

현재 편집 중인 에디터 내부 문서의 Document Element 를 반환합니다.

· Syntax

	DomObject = object.getDom();


· Parameters
없음

· Return Value
Document 에 대한 object 반환
· Sample Codes

	var Dom = xfe.getDom();
var div = document.createElement(‘div’);
div.style.borderColor = ‘red’;
div.style.borderWidth = ‘2px’;
div.style.borderStyle = ‘solid’;
div.style.top = ‘100px’;
div.style.left = ‘100px’;
div.style.width = ‘200px’;
div.style.height = ‘200px’;
var body = Dom.getElementsByTagName(‘body’)[0];
body.appendChild(div);


2-9 getBody
현재 편집 중인 에디터 내부 문서의 Body Element 를 반환합니다.

· Syntax

	bodyObject = getBody();


· Parameters
없음

· Return Value
Body Element 에 대한 object 반환
· Sample Codes

	var body = xfe.getBody();s
var div = document.createElement(‘div’);
div.style.borderColor = ‘red’;
div.style.borderWidth = ‘2px’;
div.style.borderStyle = ‘solid’;
div.style.top = ‘100px’;
div.style.left = ‘100px’;
div.style.width = ‘200px’;
div.style.height = ‘200px’;
body.appendChild(div);


2-10 getHtmlValue
현재 편집 중인 문서의 HTML 정보를 가지고 옵니다.

· Syntax

	sHtml =  object.getHtmlValue();


· Parameters
없음

· Return Value
<html>~</html> 까지의 데이터
· Sample Codes

	function _save() {
var sHtml = xfe.getHtmlValue();
var contents_input = document.getElementById(‘editor_contents’);
  contents_input.value = sHtml;

form.submit();
};
<input type=”hidden” id=”editor_contents”>
<input type=”button” value=”저장” onclick=”javascript:_save();”>


· Remarks
Return Value 에는 html 태그가 포함이 됩니다.
2-11 getBodyValue
현재 편집 중인 문서의 Body 부분 데이터를 가지고 옵니다.

· Syntax

	sBodyValue = getBodyValue();


· Parameters
없음

· Return Value
<body>~</body> 까지의 데이터
· Sample Codes

	function _save() {
var sBody = xfe.getBodyValue();
var contents_input = document.getElementById(‘editor_contents’);
contents_input.value = sBody;
form.submit();
};
<input type=”hidden” id=”editor_contents”>
<input type=”button” value=”저장” onclick=”javascript:_save();”>


· Remarks
Return Value 에는 Body 태그는 포함이 되지 않습니다.
Body 태그 내부에 있는 html 값들을 반환합니다.
2-12 getTextValue
현재 편집 중인 문서의 Body 내부의 텍스트를 가지고 옵니다.

· Syntax

	sText = getTextValue();


· Parameters
없음

· Return Value
Body 내부의 텍스트 데이터
· Sample Codes

	function _save() {
var sText = xfe.getTextValue();
var contents_input = document.getElementById(‘editor_contents’);
contents_input.value = sText;
form.submit();
};
<input type=”hidden” id=”editor_contents”>
<input type=”button” value=”저장” onclick=”javascript:_save();”>


· Remarks
HTML 태그들이 제거된 텍스트 값만 반환됩니다.
작성된 문서에 이미지나 표 같은 객체가 있을 경우 제거된 텍스트 값만 나옵니다.

2-13 setHtmlValue
현재 편집 중인 문서에 Html 데이터를 셋팅합니다.

· Syntax

	object.setHtmlValue( htmlValue );


· Parameters
htmlValue : [String] HTML 데이터

· Return Value
없음
· Sample Codes

	xfe.setHtmlValue( ‘<html><head></head><body>테스트</body></html>’ );


· Remarks
에디터가 로드되고 초기에 데이터를 셋팅할 경우 onLoad 이벤트 내부에서 처리하는 것이 안정적입니다.
2-14 setBodyValue
현재 편집 중인 문서의 Body 데이터를 셋팅합니다.

· Syntax

	object.setBodyValue( bodyValue );


· Parameters
bodyValue : [String] Body 데이터

· Return Value
없음
· Sample Codes

	xfe.setBodyValue( ‘<p>body 데이터</p>’ );


· Remarks
에디터가 로드되고 초기에 데이터를 셋팅할 경우 onLoad 이벤트 내부에서 처리하는 것이 안정적입니다.
2-15 setTextValue
현재 편집 중인 문서의 Text 데이터를 셋팅합니다.

· Syntax

	object.setTextValue( textValue );


· Parameters
textValue : [In] Text 데이터

· Return Value
없음
· Sample Codes

	xfe.setTextValue( ‘Text 데이터’ );


· Remarks
에디터가 로드되고 초기에 데이터를 셋팅할 경우 onLoad 이벤트 내부에서 처리하는 것이 안정적입니다.
2-16 setHtmlValueById
에디터 내부에 작성된 문서에서 해당 id 값을 가지고 있는 객체에 HTML 값을 넣어줍니다.

· Syntax

	object.setHtmlValueById( id, htmlValue );


· Parameters
id : [String] HTML 데이터를 넣어줄 객체의 id

htmlValue : [String] HTML 데이터

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var editor_doc = xfe.getDom();
// 에디터 본문에 id 가 test 인 객체가 있어야 합니다.

var target_node = editor_doc.getElementById(‘test’);
if(target_node) {
xfe.setHtmlValueById(‘test’, ‘<strong>테스트</strong>’);
}


· Remarks
에디터에 작성된 HTML 에서 해당 id 값을 체크하여 내부에 HTML 값을 넣어줍니다. Single Block 의 태그에는 HTML 값을 넣을 수 없습니다.
2-17 setTextValueById
에디터 내부에 작성된 문서에서 해당 id 값을 가지고 있는 객체애 Text 값을 넣어줍니다.

· Syntax

	object.setTextValueById( id, textValue );


· Parameters
id : [String] HTML 데이터를 넣어줄 객체의 id

textValue : [String] TEXT 데이터

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var editor_doc = xfe.getDom();
// 에디터 본문에 id 가 test 인 객체가 있어야 합니다.

var target_node = editor_doc.getElementById(‘test’);
if(target_node) {
xfe. setTextValueById (‘test’, ‘테스트’);
}


· Remarks
에디터에 작성된 HTML 에서 해당 id 값을 체크하여 내부에 Text 값을 넣어줍니다. Single Block 의 태그에는 Text 값을 넣을 수 없습니다.
2-18 setInitBaseTag
에디터 초기 로드 시 기본 태그를 동적으로 넣어줍니다.

· Syntax

	xfe.setInitBaseTag( baseTag );


· Parameters
없음

· Return Value
없음
· Sample Codes

	xfe.setInitBaseTag(‘<p>Base Tag</p>’);


· Remarks
에디터 로드 시 기본적으로 태그가 생성됩니다. 특별한 경우가 아니면 처리하지 않는 것을 권장합니다.
2-19 setFocus
현재 편집 중인 문서로 포커스를 이동합니다.

· Syntax

	object.setFocus();


· Parameters
없음

· Return Value
없음
· Sample Codes

	xfe.setFocus();


· Remarks
에디터가 로드될 때 포커스를 넣어줄 경우 onLoad 이벤트 내부에서 처리하는 것이 안정적입니다.
2-20 getSelectedElement
현재 커서가 위치해 있는 곳의 HTML 객체를 반환합니다.

· Syntax

	var el = xfe.getSelectedElement();


· Parameters
없음

· Return Value
HTML 객체
· Sample Codes

	var el = xfe.getSelectedElement();


2-21 isDirtyData
편집 중인 문서의 변경 여부를 반환합니다.

· Syntax

	var bFlag = xfe.isDirtyData();


· Parameters
없음

· Return Value
[Boolean] : 문서의 편집 여부
· Sample Codes

	var flag = xfe.isDirtyData();
if(flag) {
alert(‘문서가 수정 된 내용이 있어 저장 됩니다.’);
  xfe.resetDirtyData();
} else {
  alert(‘수정 된 내용이 없습니다.’);
}


· Remarks
해당 API 는 HTML 문서 내부의 style 태그 등 모든 HTML 데이터를 비교하기 때문에 본문의 텍스트가 아닌 HTML 의 속성이 변경되어도 편집된 문서로 체크됩니다.
2-22 resetDirtyData
문서 편집 여부를 체크하는 기준 데이터를 현재 작성된 데이터로 변경하여 문서 편집 여부를 편집되지 않은 것으로 초기화합니다.

· Syntax

	xfe.resetDirtyData();


· Parameters
없음

· Return Value
[Boolean] : 처리됐을 경우 true

· Sample Codes

	var flag = xfe.isDirtyData();
if(flag) {
alert(‘문서가 수정 된 내용이 있어 저장 됩니다.’);

xfe.resetDirtyData();
} else {
alert(‘수정 된 내용이 없습니다.’);

}


· Remarks
isDirtyData 와 같이 사용하는 것으로 편집 여부 체크 후 다른 작업을 한 경우 플래그를 초기화 시켜주는 개념의 API 입니다.
2-23 isInTable
현재 커서가 에디터에 작성된 표의 내부에 있는지 체크합니다.

· Syntax

	var flag = xfe.isInTable();


· Parameters
없음

· Return Value
[Boolean] : 표 내부에 있을 경우 true

· Sample Codes

	var flag = xfe.isInTable();
if(flag) {
xfe.insertRows(‘before’);
}


2-24 showToolbarLine
에디터 툴바의 해당 라인을 표시하거나 숨깁니다.

· Syntax

	object.showToolBarLine( Index, bShow );


· Parameters
Index : [Int] 에디터의 툴바에 대한 Index 데이터
0 : 첫번째 툴바
1 : 두번째 툴바
2 : 세번째 툴바
bShow : [Boolean] 툴바의 hidden 설정
true : 보이기
false : 감추기

· Return Value
없음
· Sample Codes

	xfe.showToolBarLine( 0 , true );


· Remarks
툴바 라인의 수에 따라 설정할 수 있는 index 의 값이 바뀝니다.
2-25 showToolbar
에디터 툴바의 해당 라인을 표시하거나 숨깁니다.

· Syntax

	object.showToolbar( Index, bShow );


· Parameters
Index : [Int] 에디터의 툴바에 대한 Index 데이터
0 : 첫번째 툴바
1 : 두번째 툴바
2 : 세번째 툴바
bShow : [Boolean] 툴바의 hidden 설정
true : 보이기
false : 감추기

· Return Value
없음
· Sample Codes

	xfe.showToolbar( 0 , true );


· Remarks
showToolbar 는 showToolbarLine 으로 변경되었습니다.
2-26 showToolbarItem
툴바의 아이템을 하나하나 설정할 경우에 사용합니다.

· Syntax

	object.showToolbarItem( Line_index, bShow );


· Parameters
line_index : [Int] 에디터의 툴바에 대한 Index 데이터
0 : 첫번째 툴바
1 : 두번째 툴바
2 : 세번째 툴바
index : [int] item 번호, Separate item 도 포함됩니다.
flag : [Boolean]

true : 보이기
false : 감추기

· Return Value
없음
· Sample Codes

	xfe.showToolbarItem( 0,  0 , true );


· Remarks
툴바 라인의 수에 따라 설정할 수 있는 line_index 의 값이 바뀝니다.
툴바에 라인의 아이템 수에 따라 설정할 수 있는 index 의 값이 바뀝니다.

2-27 showToolbarItemById
해당 Id 값을 가진 툴바의 표시 여부를 설정합니다.

· Syntax

	object.showToolbarItemById( id, flag );


· Parameters
Id : [String] 툴바 아이콘의 id

Flag : [Boolean] 표시 여부

· Return Value
없음
· Sample Codes

	xfe.showToolbarItemById( ‘xfe_newfile’, false );


· Remarks
에디터 초기 로드 시 사용할 경우 에디터의 onLoad 이벤트에서 사용해야 합니다.
브라우저의 개발자 도구를 사용하여 각 툴바 버튼의 id 값을 확인한 후 해당 id 값을 사용하여 원하는 툴바 아이콘을 조절할 수 있습니다.

2-28 showTab
에디터 탭을 표시하거나 숨깁니다.

· Syntax

	object.showTab( index, bShow );


· Parameters
Index : [Int] 에디터의 탭에 대한 Index 데이터
0 : 첫번째 탭
1 : 두번째 탭
2 : 세번째 탭
bShow : [Boolean] 탭의 hidden 설정
true : 보이기
false : 감추기

· Return Value
없음
· Sample Codes

	xfe.showTab( 1, true );


2-29 hideToolbar
에디터의 툴바를 안 보이게 합니다.

· Syntax

	object.hideToolbar( bShow );


· Parameters
bShow : [Boolean] 에디터의 편집 기능 설정
true : 감추기
false : 보이기

· Return Value
없음
· Sample Codes

	xfe.hideToolbar( true );


· Remarks
설정 값이 true 일 경우 화면에 나타나지 않습니다.
2-30 hideTabLine
에디터 하단 탭을 숨깁니다. 탭 라인을 모두 숨깁니다.

· Syntax

	object.hideTabLine( bShow );


· Parameters
bShow : [Boolean] 에디터의 편집 기능 설정
true : 감추기

false : 보이기

· Return Value
없음
· Sample Codes

	xfe.hideTabLine (true);


· Remarks
설정 값이 true 일 경우 화면에 나타나지 않습니다.
2-31 setActiveTab
해당 index 의 탭을 활성화합니다.

· Syntax

	object.setActiveTab( Index );


· Parameters
Index : [Int] 0 ~ 2 : 활성화 할 탭의 index
· Return Value
없음
· Sample Codes

	xfe.setActiveTab( 1 );


2-32 getActiveTab
현재 선택되어 있는 탭의 index 를 반환합니다.

· Syntax

	var index = xfe.getActiveTab();


· Parameters
없음

· Return Value
[Object] : 탭의 index 번호와 name 을 가지고 있는 객체
· Sample Codes

	var tab_object = xfe.getActiveTab();
alert(tab_object.index);
alert(tab_object.name);


2-33 setInvalidCheckLevel
에디터의 웹 표준 체크 Level 을 설정합니다.

· Syntax

	object.setInvalidCheckLevel( level );


· Parameters
level : [Int] 웹 표준 체크 Level

0 ~ 2 : 체크 Level. 높을수록 체크 강화

· Return Value
없음
· Sample Codes

	xfe. setInvalidCheckLevel(0);


· Remarks
기본적으로 체크 Level 은 0 이며, 초기 설정 파일(env.xml) 에서도 설정하실 수 있습니다.
2-34 getInvalidCheckLevel
에디터의 웹 표준 체크 Level 을 반환합니다.

· Syntax

	object.getInvalidCheckLevel();


· Parameters
없음

· Return Value
현재 에디터의 웹 표준 Level [0~2]
· Sample Codes

	var level = xfe.getInvalidCheckLevel();


2-35 getCurrentTableData
현재 커서가 테이블에 있을 경우 해당 테이블의 데이터를 가져옵니다.

· Syntax

	object.getCurrentTableData( );


· Parameters
없음

· Return Value
테이블 객체와 HTML 값을 가지고 있는 객체
커서가 표 내부에 없는 경우 null
· Sample Codes

	if(xfe.isInTable()) {
var result = xfe.getCurrentTableData();

if(result) {

var table_outerhtml = result.string;

var table_object = result.object;
}
}


· Remarks
에디터 내부에 작성된 표 안에 커서가 위치해 있어야 하며, 커서가 위치해 있는 테이블 태그와 해당 테이블의 HTML 값을 반환합니다. 반환된 객체는 해당 테이블의 html 값과 객체를 가지고 있습니다.
2-36 changeEditMode
에디터의 모드를 변경합니다.

· Syntax

	object.changeEditMode(mode);


· Parameters
mode : [Int] 0 ~ 2 변경할 모드
0 : 기본 모드
1 : 서식 보호 모드
2 : 관리자 모드

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.changeEditMode ( 1 );


· Remarks
기존에 설정한 에디터의 모드를 변경합니다. 설정하지 않을 경우 에디터는 기본 모드로 동작하며, 에디터 객체를 생성할 때 editMode 값으로 설정할 수 있습니다. (Property 참조)
2-37 insertDataRows
에디터 내부에 있는 테이블의 커서 위치 아래쪽에 데이터와 함께 열을 추가합니다.

· Syntax

	object.insertDataRows( param );


· Parameters
param : [Array] 테이블에 넣어줄 데이터의 배열

· Return Value
없음

· Sample Codes

	if(xfe.isInTable()) {
var table_data = xfe.getCurrentTableData();
var table = table_data.object;
var rows = table.rows;
var cells = rows[0].cells;
if(cells.length === 3) {
xfe.insertDataRows( ['test1', 'test2', 'test3'], ['test4', 'test5', 'test6'] );
}
}


· Remarks
테이블의 한 열에 들어갈 데이터를 넣어주면 됩니다. 한 열에 셀의 개수만큼 맞춰서 배열 형태로 넣어주고 여러 열을 넣을 경우 배열 형태로 여러 개를 넣어주면 됩니다. 데이터는 테이블 내부의 커서 위치에서 아래쪽에 추가됩니다.
2-38 inserDataCols
에디터 내부에 있는 테이블의 커서 위치 오른쪽에 데이터와 함께 행을 추가합니다.

· Syntax

	object.insertDataCols( param );


· Parameters
param : [Array] 테이블에 넣어줄 데이터의 배열

· Return Value
없음

· Sample Codes

	if(xfe.isInTable()) {
var table_data = xfe.getCurrentTableData();
var table = table_data.object;
  var rows = table.rows;
  if(rows.length === 3) {
xfe.insertDataCols( ['test1', 'test2', 'test3'], ['test4', 'test5', 'test6'] );
}
}


· Remarks
테이블의 한 행에 들어갈 데이터를 넣어주면 됩니다. 한 행에 셀의 개수만큼 맞춰서 배열 형태로 넣어주고 여러 행을 넣을 경우 배열 형태로 여러 개를 넣어주면 됩니다. 데이터는 테이블 내부의 커서 위치에서 오른쪽에 추가됩니다.
2-39 insertHtmlAtCursor
에디터 내부에 있는 현재 커서의 위치에 특정 HTML 값을 넣습니다.

· Syntax

	object.insertHtmlAtCursor ( html );


· Parameters
html : [String] 커서 위치에 넣어줄 HTML 값

· Return Value
없음

· Sample Codes

	// 특정 동작 때 에디터의 range 를 저장한다.
// 저장 시점은 에디터에 커서가 있는 시점에 하여야 합니다.

// 필드 버튼으로 마우스가 올라가거나 mousedown 등에서 처리. 

xfe.saveRange();

// 특정 작업을 할 때 저장 한 range 를 가져와서 해당 HTML 값과 같이 에디터에 넣어준다.

var saved_range = xfe.getSavedRange();

xfe.insertHtmlAtCursor(‘<p>테스트</p>’, saved_range);


· Remarks
에디터 내부에 커서가 있어야 합니다.
2-40 getWidth
에디터의 너비 값을 반환합니다.

· Syntax

	object.getWidth( );


· Parameters
없음

· Return Value
에디터의 너비 값

· Sample Codes

	var width = xfe.getWidth();


2-41 getHeight
에디터의 높이 값을 반환합니다.

· Syntax

	object.getHeight( );


· Parameters
없음

· Return Value
에디터의 높이 값

· Sample Codes

	var width = xfe.getHeight();


· Remarks
에디터 내부에 커서가 있어야 합니다.
2-42 setWidth
에디터의 너비 값을 세팅합니다.

· Syntax

	object.setWidth( width );


· Parameters
width : [String] 변경할 에디터의 너비 값
px 또는 % 를 붙여 줘야 합니다.

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.setWidth(‘700px’);


· Remarks
에디터의 너비 값을 설정하고 에디터의 너비를 동적으로 변경합니다.
너비 값은 px 또는 % 를 포함 한 string 값이어야 동작합니다.
2-43 setHeight
에디터의 너비 값을 세팅합니다.

· Syntax

	object.setHeight( height );


· Parameters
height : [String] 변경할 에디터의 높이 값. 
px 또는 % 를 붙여 줘야 합니다.

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.setHeight(‘700px’);


· Remarks
에디터의 높이 값을 설정하고 에디터의 높이를 동적으로 변경합니다.
높이 값은 px 또는 % 를 포함 한 string 값이어야 동작합니다.
2-44 setFormParameter
이미지를 업로드 할 때 별도의 폼 데이터를 추가합니다.

· Syntax

	object.setFormParameter( name, val );


· Parameters
name : [String] 폼 데이터 명
val : [String] 폼 데이터 값

· Return Value
없음

· Sample Codes

	var beforeInsertImage = function(object) {
  // 서버 사이드로 넘길 파라미터들을 추가 해 줄 수 있습니다.

object.setFormParameter('test', '파라미터');

};

var xfe = new XFE({

  basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onBeforeInsertImage : beforeInsertImage

});


· Remarks
해당 API 는 onBeforeInsertImage 또는 onBeforeInsertFlash 이벤트에서 사용하여야 합니다. 기본적으로 이미지 업로드 시 서버로 넘어가는 폼 데이터 외에 다른 데이터를 추가하려는 경우 사용합니다.
2-45 fullScreen
에디터를 전체 화면 모드로 설정합니다.

· Syntax

	object.fullScreen();


· Parameters
없음

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.fullScreen();


2-46 openTemplate
템플릿 메뉴에 설정된 템플릿 중 특정 템플릿을 동적으로 호출할 때 사용합니다.

· Syntax

	object.openTemplate( int Index );


· Parameters
index : [Int] 설정된 템플릿의 index 값

· Return Value
없음

· Sample Codes

	function openTemplate() {

var index = document.getElementById(‘template_index’);

xfe.openTemplate(index);

}

<input type=”text” id=”template_index”>

<input type=”button” value=”템플릿 열기” onclick=”javascript:openTemplate();”>


· Remarks
Index 의 값은 설정한 템플릿의 개수에 따라 달라질 수 있습니다.
2-47 saveRange
현재 에디터의 range 값을 저장합니다.
Range 는 웹 상의 Cursor 라고 볼 수 있으며, 해당 위치를 저장하고 이후에 저장된 위치에 데이터를 넣을 때 사용합니다.

· Syntax

	object.saveRange();


· Parameters
없음

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.saveRange();
var saved_range = xfe.getSavedRange();

alert(saved_range.startContainer);


· Remarks
range 는 브라우저에서 제공하는 객체로 브라우저의 커서와 블록 영역 등을 조절할 때 사용하는 객체입니다.
참고 : https://developer.mozilla.org/ko/docs/Web/API/Range
2-48 getSavedRange
saveRange() 로 저장된 에디터의 range 값을 불러옵니다.

· Syntax

	Object.getSavedRange();


· Parameters
없음

· Return Value
저장된 range 값

· Sample Codes

	xfe.saveRange();
var saved_range = xfe.getSavedRange();

alert(saved_range.startContainer);


· Remarks
range 는 브라우저에서 제공하는 객체로 브라우저의 커서와 블록 영역 등을 조절할 때 사용하는 객체입니다.
참고 : https://developer.mozilla.org/ko/docs/Web/API/Range
2-49 setInitHtmlValue
에디터 초기 로드 시, 사용되는 HTML 을 설정합니다.
· Syntax

	xfe.setInitHtmlValue();


· Parameters
없음

· Return Value
없음

· Sample Codes

	function init_document() {
xfe.setInitHtmlValue();

};

<input type=”button” value=”문서 초기화” onclick=”javascript:init_document();”>


· Remarks
HTML 태그 전체가 초기화됩니다.
2-50 setInitBodyValue
에디터 초기 로드 시, 기본적으로 사용하는 HTML 값을 Body 안에 넣어줍니다.

· Syntax

	xfe.setInitBodyValue();


· Parameters
없음

· Return Value
없음

· Sample Codes

	function init_document() {

xfe.setInitBodyValue();

};

<input type=”button” value=”문서 초기화” onclick=”javascript:init_document();”>


· Remarks
Head 태그 등의 내용을 제외한 Body 태그 내부에 들어가는 HTML 값만 초기화합니다.
2-51 setBaseFontFamily
에디터의 초기 기본 폰트를 동적으로 설정합니다.

· Syntax

	xfe.setBaseFontFamily(‘맑은 고딕’);


· Parameters
[String] : 글꼴명

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.setBaseFontFamily(‘맑은 고딕’);


· Remarks
초기 에디터 로드 시 동적으로 설정할 경우 에디터의 onLoad 이벤트에서 설정해야 합니다.
2-52 setBaseFontSize
에디터의 초기 기본 폰트 사이즈를 동적으로 설정합니다.

· Syntax

	xfe.setBaseFontSize(‘10pt’);


· Parameters
[String] : 폰트 사이즈

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.setBaseFontSize(‘10pt’);


· Remarks
초기 에디터 로드 시 동적으로 설정할 경우 에디터의 onLoad 이벤트에서 설정해야 합니다.
2-53 getVersion
에디터의 버전을 반환합니다.

· Syntax

	var version = xfe.getVersion();


· Parameters
없음

· Return Value
[String] : 에디터 버전

· Sample Codes

	var version = xfe.getVersion();


2-54 getImages
에디터에 작성된 이미지 객체를 모두 반환합니다.

· Syntax

	var images = xfe.getImages();


· Parameters
없음

· Return Value
[Array] : 이미지 객체

· Sample Codes

	var images = xfe.getImages();
if(images.length > 0) {

for(var i = 0, i_len = images.length; i < i_len; i++) {

alert(images[i].src);

   }
} else {
alert(‘이미지가 없습니다.’);

}


· Remarks
에디터에 작성된 데이터의 img 태그를 모두 반환합니다.
2-55 getPlainTextHtml
에디터에 작성된 데이터를 P 태그로만 감싸지게 처리해서 반환합니다.

· Syntax

	var images = xfe.getPlainTextHtml();


· Parameters
없음

· Return Value
[String] : P 태그로만 처리된 HTML 데이터

· Sample Codes

	var plain_html = xfe.getPlainTextHtml();


· Remarks
에디터에 이미지, 표, 동영상 등의 객체가 있을 경우 모두 제거되며, 폰트에 적용된 스타일들도 모두 제거됩니다. 작성된 데이터에 있는 텍스트들만 P 태그로 감싸진 데이터를 반환합니다.
2-56 setPlainTextHtml
에디터에 넣어주는 HTML 의 텍스트 데이터만을 P 태그로 감싸서 넣어줍니다.

· Syntax

	xfe.setPlainTextHtml(html);


· Parameters
[String] : 에디터에 넣어줄 HTML 데이터

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.setPlainTextHtml(html);


· Remarks
해당 API 를 사용하여 HTML 데이터를 에디터에 넣을 경우 또는 이미지, 표, 동영상 등의 객체가 있을 경우 모두 제거되며, 폰트에 적용된 스타일들도 모두 제거됩니다. 작성된 데이터에 있는 텍스트들만 P 태그로 감싸진 데이터를 표시합니다.
2-57 isUpdateBodyDate
에디터에 작성된 문서의 Body 태그 내부의 데이터가 변경되었는지 확인합니다.

· Syntax

	var isUpdated = xfe.isUpdatedBodyData();


· Parameters
없음

· Return Value
[Boolean] : 데이터가 변경되었을 경우, true
· Sample Codes

	var isUpdated = xfe.isUpdatedBodyData();


· Remarks
해당 API 는 에디터에 작성된 문서의 Body 태그 내부의 내용이 변경되었는지 체크하는 것으로, Head 태그 내부 등이 변경되는 것은 체크하지 않습니다. 변경이 되었을 경우 true 를 반환하며, 변경되지 않았을 경우 false 를 반환합니다.
2-58 resetUpdatedBodyData
Body 태그 내부의 데이터가 변경되었는지 확인하는 기준 데이터를 현재 데이터로 변경합니다.

· Syntax

	xfe.resetUpdatedBodyData();


· Parameters
없음

· Return Value
[Boolean] : 데이터가 교체되었을 경우, true
· Sample Codes

	var isReset = xfe.resetUpdatedBodyData();


· Remarks
데이터가 변경되었는지 확인하는 기준 데이터를 현재 작성되어 있는 데이터로 변경합니다. 기준 데이터는 Body 태그 내부의 데이터입니다.
2-59 setSimpleDialog
에디터의 다이얼로그들에 ID, Class 등 항목 표시 여부를 설정합니다.

· Syntax

	xfe.setSimpleDialog(true);


· Parameters
[Boolean] : 단순 다이얼로그 활성/비활성화 (기본값 : true)
true : 활성화

false : 비활성화

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.setSimpleDialog(true);


· Remarks
에디터 객체 생성 시, simpleDialog 속성 값으로도 설정 가능합니다. 에디터의 다이얼로그들에서 ID, Class 항목을 제거하여 다이얼로그의 높이를 좀 더 작게 만들어 줍니다.
2-60 print
프린트 메뉴를 동적으로 사용합니다.

· Syntax

	xfe.print();


· Parameters
없음

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.print();


· Remarks
에디터 툴바에 있는 프린트 메뉴와 동일하게 브라우저의 프린트 기능을 사용하여 동작합니다.
2-61 getCurrentElement
현재 커서 위치의 객체를 반환합니다.

· Syntax

	xfe.getCurrentElement();


· Parameters
없음

· Return Value
[Object] : HTML 객체

· Sample Codes

	var current_node = xfe.getCurrentElement();


· Remarks
현재 커서가 있는 위치의 객체를 반환합니다. 커서가 없는 상태인 경우 마지막으로 저장된 range 값을 체크하여 객체를 반환합니다.
2-62 showRuler
눈금자 사용 여부를 설정합니다.
· Syntax

	xfe.showRuler(true);


· Parameters
[Boolean] : 눈금자 사용 여부
true : 눈금자 사용
false : 눈금자 미사용

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.showRuler(true);


· Remarks
눈금자 사용 여부를 동적으로 설정합니다. 에디터 초기 설정 파일(env.xml) 에서도 설정 가능합니다.
2-63 showMenubar
에디터 메뉴바를 숨기거나 나타나게 설정합니다.

· Syntax

	xfe.showMenubar(false);


· Parameters
[Boolean] : 메뉴바 보이기/숨기기

true : 메뉴바 보이기
false : 메뉴바 숨기기

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.showMenubar(false);


· Remarks
4.0 버전 이상의 리본형 툴바에서는 리본 메뉴가 모두 포함됩니다.
2-64 setDefaultTargetAs
에디터에 작성된 A 태그들의 target 속성을 설정한 값으로 모두 변경합니다.

· Syntax

	xfe.setDefaultTargetAs(‘_self’);


· Parameters
[String] : A 태그의 target 속성에 들어가는 값

· Return Value
A 태그가 없는 경우, null

변경된 A 태그가 있는 경우, 해당 태그들을 배열로 반환

· Sample Codes

	var result = xfe.setDefaultTargetAs(‘_self’);
alert(result);


· Remarks
에디터의 HTML, TEXT 탭에서는 동작하지 않습니다.
2-65 stopAutoSave
자동 저장 기능이 동작하고 있는 경우, 기능을 동작하지 않게 설정합니다.

· Syntax

	xfe.stopAutoSave();


· Parameters
없음

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.stopAutoSave();


2-66 isEmptyEditorContents
에디터에 내용이 작성되어 있는지 체크합니다.

· Syntax

	xfe.isEmptyEditorContents();


· Parameters
없음

· Return Value
[Boolean]
· Sample Codes

	var flag = xfe.isEmptyEditorContents();
if(flag) {

   alert(‘내용을 입력 해주세요.’);

}


· Remarks
에디터에 입력된 텍스트와 이미지, 객체 등을 모두 체크합니다.
2-67 clear
에디터에 작성된 내용을 모두 지워줍니다.

· Syntax

	xfe.clear();


· Parameters
없음

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.clear();


· Remarks
setInitHtmlValue 메소드에 값을 넣지 않는 경우와 동일하게 동작합니다.
2-68 checkExcuteWebAccessibility
에디터의 웹 접근성 체크 기능을 실행했는지 체크합니다.

· Syntax

	xfe.checkExcuteWebAccessibility();


· Parameters
없음

· Return Value
[Boolean]
· Sample Codes

	var flag = xfe.checkExcuteWebAccesibility();
if(!flag) {

    alert(‘웹 접근성 체크를 진행 해주세요.’);

    return false;

}


· Remarks
웹 접근성 체크 기능을 필수로 진행하게 하려는 경우 사용합니다. isAllCheckedWebAccessibility 메소드와 함께 사용하여 모든 웹 접근성 체크 내용들을 수정했는지 확인할 수 있습니다.

2-69 isAllCheckedWebAccessibility
에디터의 웹 접근성 체크 기능에서 체크되는 항목을 모두 수정하였는지 확인합니다.

· Syntax

	xfe.isAllCheckedWebAccessibility();


· Parameters
없음

· Return Value
[Boolean]
· Sample Codes

	var flag = xfe.checkExcuteWebAccesibility();
if(!flag) {
alert(‘웹 접근성 체크를 진행 해주세요.’);

return false;
} else {
var checked = xfe.isAllCheckedWebAccessibility();

if(!checked) {
alert(‘체크 된 항목을 모두 수정 해주세요.’);

return false;

}
}


· Remarks
웹 접근성 체크 기능을 필수로 진행하게 하려는 경우 사용합니다. checkExcuteWebAccessibility 메소드와 함께 사용하여 모든 웹 접근성 체크 내용들을 수정했는지 확인할 수 있습니다.

2-70 changeMenubarSkinType (4.0 버전 이상, 리본 툴바)
에디터의 리본 툴바 색상을 변경합니다.

· Syntax

	xfe.changeMenubarSkinType(4);


· Parameters
[Int] 0 ~ 9 까지의 숫자

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.changeMenubarSkinType(4);


· 색상 번호
	0
	#a2a2a2
	1
	#6a6a6a
	2
	#484848
	3
	#795548
	4
	#558b2f

	5
	#388e3c
	6
	#00838f
	7
	#009688
	8
	#3f51b5
	9
	#0c4da2

	10
	#ad1947
	11
	#de071a
	12
	#ef800a
	13
	#b3a46b
	
	


2-71 stopLoading
에디터의 로딩 이벤트 작동을 중지 시킵니다.

· Syntax

	xfe.stopLoading(true);


· Parameters
false : 로딩 작동(기본값)
true : 로딩 작동하지 않음

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.stopLoading(true);


· Remarks
true로 작동 중지를 활성화시킬 경우, 에디터 내부에 콘텐츠가 많으면 불러오는 동안 아무것도 출력하지 않을 수 있습니다.

2-72 setBase64AsFilePath (5.0 버전 이상)
본문 Body 내 base64이미지를 서버 처리 후 서버파일 경로를 치환합니다.
· Syntax

	xfe.setBase64AsFilePath(callback);


· Parameters
callback : 치환 후 실행할 콜백 함수

· Return Value
없음

· Sample Codes

	xfe.setBase64AsFilePath ();


· Remarks
Base64로 처리된 이미지를 함수 호출 시점에 일괄 업로드하고, 업로드가 완료되면 본문 내 이미지(img src)를 서버 파일 경로(URL)로 치환됩니다.
치환이 전체 성공으로 완료된 이후에는 undo/redo(뒤로가기)의 히스토리가 초기화되어, 다시 Base64 이미지 상태로 돌아가지 않도록 방지됩니다.
env.xml의 Base64ImageUploadConcurrency 설정을 통해 동시 업로드할 이미지 개수를 설정할 수 있습니다.
(3) Event
3-1 onLoad
에디터가 로드된 후 발생하는 이벤트입니다.

· Syntax

	xfe = new XFE({
basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onLoad : object

});


· Parameters
object : [Object] 이벤트가 발생한 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var initLoad = function(object) {
object.setHtmlValue('<html><head></head><body></body></html>');

object.setBodyValue('<p style="font-family:맑은 고딕;">테스트</p>');
console.log("initload 테스트");

};

var sxfe = new XFE({

basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onLoad : initLoad
});


· Remarks 
에디터가 로드될 때, 최초 1회 발생합니다.
에디터가 로드될 때, 특정 작업을 할 경우 설정을 해주셔야 합니다.
에디터가 로드될 때, 에디터 내부에 데이터를 넣어주는 작업을 처리하면 됩니다.
3-2 onBeforeInsertImage
이미지 삽입 메뉴 다이얼로그에서 이미지 선택 후 OK 버튼을 실행했을 때 발생하는 이벤트입니다.

· Syntax

	var xfe = new XFE({
basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onBeforeInsertImage : object

});


· Parameters
object : [Object] 이벤트가 발생한 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var beforeInsertImage = function(object) {
// 서버 사이드로 넘길 파라미터들을 추가할 수 있습니다.

  object.setFormParameter('test', '파라미터');

};

var xfe = new XFE({

basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onBeforeInsertImage : beforeInsertImage
});


· Remarks
이미지를 업로드할 때 특정 폼 데이터를 서버 사이드로 전송하고 싶을 경우 사용하는 이벤트입니다. setFormPrameter API 를 사용하여 같이 전송할 폼 데이터를 추가합니다.
3-3 onBeforeInsertMultipleImages
다중 이미지 삽입 메뉴 다이얼로그에서 이미지 선택 후 OK 버튼을 실행했을 때 발생하는 이벤트입니다.

· Syntax

	var xfe = new XFE({
basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

onBeforeInsertMultipleImages : object

});


· Parameters
object : [Object] 이벤트가 발생한 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var beforeInsertMultipleImages = function(object) {
// 서버 사이드로 넘길 파라미터들을 추가할 수 있습니다.

  object.setFormParameter('test', '파라미터');

};

var xfe = new XFE({

basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

onBeforeInsertMultipleImages : beforeInsertMultipleImages
});


· Remarks
다중 이미지를 업로드할 때 특정 폼 데이터를 서버 사이드로 전송하고 싶을 경우 사용하는 이벤트입니다. setFormPrameter API 를 사용하여 같이 전송할 폼 데이터를 추가합니다.
3-4 onAfterInsertImage
툴바의 이미지 삽입 메뉴를 통해 이미지 업로드 후 이미지가 에디터에 로드되면 발생하는 이벤트입니다.

· Syntax

	var xfe = new XFE({
basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onAfterInsertImage : object

});


· Parameters
object : [Object] 이벤트가 발생한 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var afterInsertImage = function(src, param) {
// 서버 사이드에서 넘어온 파라미터들을 체크

  console.log(src);

  console.log(param);

};

var xfe = new XFE({

basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onAfterInsertImage : afterInsertImage
});


· Remarks
이미지가 모두 업로드된 후 특정 작업을 수행하기 위한 경우 해당 이벤트를 사용합니다. 이미지 업로드 처리 후 setInsertImage 에 src 와 parameter 를 넘긴 후 해당 이벤트에서 별도의 처리를 할 수 있습니다.
3-5 onClickInsertImage
에디터 툴바에 있는 이미지 삽입 툴바 버튼을 실행했을 때 발생하는 이벤트입니다.

· Syntax

	var xfe = new XFE({
basePath : 'http://192.168.0.1/test',

width : '700px',

height : '700px',

onClickInsertImage : object

});


· Parameters
object : [Object] 이벤트가 발생한 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var clickInsertImage = function(object) {
alert(object);

  return false;

};

var xfe = new XFE({

basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onClickInsertImage : clickInsertImage
});


· Remarks
에디터 툴바의 이미지 삽입 버튼을 실행했을 때 발생하는 이벤트입니다. 별도의 이미지 삽입 작업을 원할 경우 사용하면 됩니다. 해당 이벤트에서 return 값을 false 로 넘기면 기본 다이얼로그가 나타나지 않습니다.
3-6 onClickUserGuide
툴바에 있는 사용자 가이드 버튼을 실행했을 때 실행되는 이벤트입니다.

· Syntax

	var xfe = new XFE({
basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onClickUserGuide : object

});


· Parameters
object : [Object] 이벤트가 발생한 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var clickUserGuide = function(object) {
alert('사용자 가이드 버튼을 클릭 하셨습니다. ');

  return false;

};

var xfe = new XFE({

basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onClickUserGuide : clickUserGuide
});


· Remarks
에디터 툴바의 사용자 가이드 버튼을 실행했을 때 발생합니다. 해당 이벤트에서 return 값을 false 로 넘기면 기본 다이얼로그가 나타나지 않습니다.
3-7 onChangeBottomTab
에디터의 하단 탭 버튼을 클릭했을 때 발생하는 이벤트입니다.

· Syntax

	onChangeBottomTab : function() { }


· Parameters
event : 이벤트 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var changeBottomTab = function(event) {
alert(event);

};

var xfe = new XFE({

basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onChangeBottomTab : changeBottomTab
});


· Remarks
에디터 하단 탭 버튼을 클릭했을 때 발생하는 이벤트로 return 값으로 false 를 넘길 경우 하단 탭이 변경되지 않습니다.
3-8 onToolbarIconDown
에디터의 툴바 아이콘을 실행했을 때 발생하는 이벤트입니다.

· Syntax

	onToolbarIconDown : function() { }


· Parameters
event : 이벤트 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var toolbarIconDown = function(event) {
var target = event.target ? event.target : event.srcElement;

  alert(target.id);

};

var xfe = new XFE({
basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onToolbarIconDown : toolbarIconDown
});


· Remarks
에디터의 툴바 아이콘을 실행했을 때 발생하는 이벤트로 return 값으로 false 를 넘길 경우 해당 기능은 동작하지 않습니다.
3-9 onTemplateChange
에디터 툴바의 템플릿 메뉴 값을 변경하면 발생하는 이벤트입니다.

· Syntax

	onTemplateChange : function() { }


· Parameters
event : 이벤트 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var templateChange = function(event) {
alert(event);

};

var xfe = new XFE({

  basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onTemplateChange : templateChange
});


· Remarks
에디터의 템플릿 메뉴를 변경했을 때 발생하는 이벤트로 return 값으로 false 를 넘길 경우 하단 탭이 변경되지 않습니다.
3-10 onKeyDown
에디터의 작성 창에서 키를 누를 경우 발생하는 이벤트입니다.

· Syntax

	onKeyDown: function() { }


· Parameters
event : 이벤트 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var keyDown = function(event) {
alert(event);

};

var xfe = new XFE({

  basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onKeyDown : keyDown
});


· Remarks
에디터의 작성 창에서 키를 누를 경우 발생하는 이벤트로 return 값으로 false 를 넘길 경우 키 입력이 되지 않습니다.
3-11 onKeyUp
에디터의 작성 창에서 키를 눌렀다 뗄 경우 발생하는 이벤트입니다.

· Syntax

	onKeyUp : function() { }


· Parameters
event : 이벤트 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var keyUp = function(event) {
alert(event);

};

var xfe = new XFE({

  basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onKeyUp : keyUp
});


· Remarks
에디터의 작성 창에서 눌렀다 뗄 경우 발생하는 이벤트로 return 값으로 false 를 넘길 경우 키 입력이 되지 않습니다.
3-12 onMouseDown
에디터의 작성 창에서 마우스를 누를 경우 발생하는 이벤트입니다.

· Syntax

	onMouseDown : function() { }


· Parameters
event : 이벤트 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var mouseDown = function(event) {
alert(event);

};

var xfe = new XFE({

  basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onMouseDown : mouseDown
});


· Remarks
에디터의 작성 창에서 마우스를 누를 경우 발생하는 이벤트로 return 값을 false 로 넘길 경우 에디터의 내부 처리는 동작하지만 브라우저의 이벤트는 발생하지 않습니다.
3-13 onMouseUp
에디터의 작성 창에서 마우스를 눌렀다 뗄 경우 발생하는 이벤트입니다.

· Syntax

	onMouseUp : function(event) { }


· Parameters
event : 이벤트 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var mouseUp = function(event) {
alert(event);

};

var xfe = new XFE({

basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onMouseUp : mouseUp
});


· Remarks
에디터의 작성 창에서 마우스를 눌렀다 뗄 경우 발생하는 이벤트로 return 값을 false 로 넘길 경우 에디터의 내부 처리는 동작하지만 브라우저의 이벤트는 발생하지 않습니다.
3-14 onDrop
에디터의 쓰기 영역에 drop 이벤트 발생 시 처리됩니다.

· Syntax

	onDrop : function(event) { }


· Parameters
event : 이벤트 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var drop = function(event) {
alert(event);

};

var xfe = new XFE({

  basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onDrop : drop
});


· Remarks
Drop 이벤트를 발생하지 않는 객체 또는 브라우저에서는 이벤트가 발생하지 않으며, 에디터의 디자인 탭에서만 동작합니다.
3-15 onPaste
에디터의 쓰기 영역에 paste 이벤트 발생 시 처리됩니다.

· Syntax

	onPaste : function(event) { }


· Parameters
event : 이벤트 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var paste = function(event) {
alert(event);

};

var xfe = new XFE({

  basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onPaste : paste
});


· Remarks
Paste 이벤트를 발생하지 않는 객체 또는 브라우저에서는 이벤트가 발생하지 않으며, 에디터의 디자인 탭에서만 동작합니다. return 값이 false 일 경우 에디터의 붙여 넣기 기능이 동작하지 않습니다.
3-16 onKeyDownInCell
에디터에 작성된 표의 셀 내부에서 키를 누를 경우 발생하는 이벤트입니다.

· Syntax

	onKeyDownInCell : function(event) { }


· Parameters
event : 이벤트 객체

· Return Value
없음
· Sample Codes

	var keyDownInCell = function(event) {
alert(event);

};

var xfe = new XFE({

  basePath : 'http://192.168.0.1/test',

  width : '700px',

  height : '700px',

  onKeyDownInCell : keyDownInCell
});


· Remarks
에디터에 작성된 표의 셀 내부에서 키를 누를 경우 발생하는 이벤트로 return 값을 false 로 넘길 경우 글자가 입력되지 않습니다.
	3. X-Free Editor 초기 설정 파일


에디터의 초기 설정은 env.xml 파일 또는 관리자 페이지에서 할 수 있습니다.
env.xml 파일은 [config] 폴더 내부에 존재하고, 관리자 페이지는 editMode 값을 2 로 변경 후 에디터의 [기타] 메뉴에서 확인할 수 있습니다. (env.xml 파일과 관리자 페이지는 연동됩니다.)

각 설정 값에는 apply 여부를 설정할 수 있으며, apply 가 false 일 경우 기본값으로 적용됩니다.
아래 값들을 참고하여 에디터를 작업 환경에 맞게 적용하면 됩니다.
각각의 설정 값들에 대한 상세 설명은 env.xml 파일의 주석 내용 또는 관리자 페이지의 기본 설명을 참고하시기 바랍니다.
	설정 값
	기능 설명

	ShowTab
	에디터 하단 탭 설정.

	FontSize
	에디터 기본 폰트 사이즈 설정.

	FontFamily
	에디터 기본 폰트 설정.

	StyleSheetLink
	에디터 내부에 적용할 css 파일 링크 설정.

	ServerSide
	이미지를 업로드 시 적용할 Server-Side 언어.

	LetterSpacing
	에디터 기본 글자 간격.

	Language
	에디터 기본 언어 설정.

	DefaultStyleCSS
	에디터 내부에 적용 할 style 설정.

	PreserveBodyStyleTags
	HTML 값 삽입 시 Body내부 Style태그를 유지하도록 설정

	PreventScriptOnLoad
	HTML 값 삽입 시 HTML 내부 스크립트를 실행하지 않도록 설정

	FontFamilyValue
	에디터의 글꼴 메뉴 설정.

	FontSizeValue
	에디터의 폰트 사이즈 메뉴 설정.

	LineHeightValue
	에디터의 줄 간격 메뉴 설정.

	LetterSpacingValue
	에디터의 글자 간격 메뉴 설정.

	FontFamilyValueList
	폰트 메뉴를 설택 했을때 메뉴의 리스트에 보여지는 글꼴이 아닌 다른 글꼴을 적용 하려 할 때 설정.

	Charset
	에디터 로드 시 기본적으로 charset Meta 태그가 들어가도록 설정.

	UseStyleFormattor
	폰트 서식을 적용할 때, 마크업이 아닌 span의 style 속성으로 적용할지 여부를 설정

	ToolbarType
	에디터의 툴바 종류를 설정.

	AdminPageIPAccessList
	관리자 페이지 접근을 허용하는 IP 리스트를 설정.

	BeforeUploadPasteContentsMode
	이미지를 붙여 넣거나 Drag&Drop 할 경우, 동기식/비동기식 처리 방식을 설정.

	UploadPastedImage
	이미지를 붙여 넣기 또는 Drag&Drop 할 경우 업로드 처리할 것인지 또는 base64 데이터 형태로 사용할 것인지 설정.

	Base64ImageUploadConcurrency
	setBase64AsFilePath 함수 호출로 인해 지연 업로드 수행 시 동시에 업로드할 이미지 개수를 설정합니다.

	InsertImageAsBase64
	툴바의 이미지 삽입 버튼을 사용하여 이미지를 에디터에 넣을 경우 업로드 처리 할 것인지 base64 데이터 형태로 사용할 것인지 설정.

	TableBorderCollapse
	Table 태그에 boder-collapse 스타일이 없을 경우 기본적으로 설정.

	RemoveTableBorderCollapse
	모든 Table 태그의 border-collapse 스타일 제거 기능 사용 여부 설정.

	ActiveHyperLink
	디자인 탭에서 하이퍼 링크를 클릭했을 때 동작이 되도록 설정.

	CheckHyperlinkURLText
	하이퍼링크 삽입 시, 주소(URL) 와 텍스트 입력 값을 체크하도록 설정.

	ScriptFileLink
	에디터 내부에 script 파일의 링크를 추가.

	BodyValueRange
	getBodyValue 를 사용할때 body 태그를 포함 할것인지 설정.

	TableCellParagraph
	Table 을 복사해서 붙여 넣을 때 Td 태그 안에 P 태그가 없을 경우 P 태그를 생성하도록 설정.

	SetInitFontStyle
	에디터에서 출력되거나 입력되는 모든 데이터에서 P 태그를 체크해 기본 글꼴 및 사이즈를 설정.

	SetInitFontStyleInDiv
	에디터에서 출력되는 데이터에서 DIV 태그를 체크해 기본 글꼴 및 사이즈를 설정.

	SetInitParagraphStyle
	에디터에 데이터가 입력 또는 출력될 때 모든 P 태그를 체크해 설정한 스타일이 inline style 로 추가되도록 설정.

	ResizePastedImage
	에디터에 이미지를 붙여 넣기 또는 Drag & Drop 했을 때 이미지의 너비 사이즈에 대한 설정

	ShowGrid
	Grid Line 표시 여부를 설정.

	ShowVerticalLine
	세로 가이드 라인을 표시 설정.

	HideMoblieToolbar
	모바일 환경에서 툴바를 숨기고 쓰기 영역만을 표시할 때 설정.

	TableDefaultWidth
	에디터에서 생성하는 표의 기본 너비 값을 설정.

	TableDefaultStyle
	에디터에서 생성하는 표의 기본 스타일을 설정.

	TableLeftMargin
	표 생성 시 margin-left 값을 기본적으로 설정.

	ShowZeroBorder
	엑셀 등에서 표를 복사해서 붙여 넣을 경우 border 값이 0 인 테두리를 디자인 탭에서 표시 여부를 설정.

	IndentSize
	들여쓰기 기능의 사이즈를 설정.

	HyperLinkTarget
	링크 설정 시 나타나는 다이어로그에 기본 target 을 설정.

	ToolbarIconSize
	툴바의 Icon 크기 설정. (기본 값 사용을 권장)

	SubMenuBar
	서브 메뉴 기능 사용 여부 설정.

	ImageSubMenu
	Image Sub Menu 기능을 사용할지 설정.

	HtmlSourceRange
	HTML 탭에서 보여지는 Source 의 범위 설정.

	ApplyTabSpace
	에디터의 디자인 탭에서 Tab 키를 이용한 띄어쓰기 기능 사용 여부 설정.

	MarkupLanguageFormat
	Output MarkupLanguage 포맷 형식 설정.

	AutoSave
	자동 저장 기능을 사용할 경우 설정.

	SizeBar
	에디터의 높이를 조절할 수 있는 기능을 사용 할 경우 설정.

	PasteExcelAsImage
	엑셀에서 복사한 데이터를 에디터에 붙여 넣을 경우 이미지로 붙여 넣을 지 선택 할 수 있는 기능 설정.

	SourceBreakLine
	에디터의 HTML 탭 영역에서 HTML 소스가 가로 사이즈를 벗어날 경우 스크롤이 생기게 할 것인지 설정.

	MultipleImageLimitSize
	다중 이미지 삽입 기능의 업로드 최대 용량을 설정.

	MaxUploadFileSize
	이미지 복사/붙여넣기 시 업로드 최대 용량을 설정.

	ShowRuler
	에디터의 눈금자 기능을 사용할 것인지 설정.

	invalidCheckLevel
	웹 표준 체크 Level 설정.

	ImageCompression
	이미지 압축 기능을 설정.

	ExceptionTagType
	HTML 값을 가져올 때 제거할 태그들을 설정. 에디터의 하단 탭 이동 시에도 적용.

	ReplaceExpression
	에디터 내의 본문 내용(Text + HTML) 중 특정 문자를 설정된 문자로 치환.

	UploadFilePath
	이미지 등의 파일을 업로드 할 때 처리할 서버 파일의 경로 설정.

	UploadPasteContentsPath
	단일 이미지를 붙여 넣을 경우 처리하는 서버 파일의 경로 설정.

	UseShape
	도형 사용여부 설정

	ExcelFormula
	엑셀 수식, 빠른 수식, 표시 형식 사용여부 설정

	ExcelFormulaUI
	엑셀 수식 작성할 때, 행/열 UI 출력여부 설정

	ExcelFormulaPadding
	행/열 UI 출력에 필요한 문서 편집 영역의 최소 내부 여백 사용여부 설정


	4. X-Free Editor 다중 에디터 사용 방법


X-Free Editor 3 버전부터 에디터 생성 부분이 기존 방법과 다르게 변경되었으며, 한 페이지에서 에디터를 여러 개 사용할 수 있도록 개선되었습니다.
다중 에디터 사용 방법은 에디터 단일 생성과 동일하게 처리하시면 됩니다.

	<div id=”ex_div”> </div>
<table>

    <tr>

        <td id="ex_td">
        </td>

    </tr>

</table>

<script type="text/javascript">

var xfe = new XFE({


   basePath : 'http://192.168.0.1/test',


   width : '700px',


   height : '700px'
   

});

xfe.render('ex_div');  // id 가 ex_div 인 태그에 생성 됨.
var xfe2 = new XFE({


   basePath : 'http://192.168.0.1/test',


   width : '700px',


   height : '700px'

});

xfe2.render('ex_td');  // id 가 ex_td 인 태그에 생성 됨.
</script>


	5. X-Free Editor 툴바 설정 방법


X-Free Editor 3
X-Free Editor 3 버전부터 메뉴바 기능이 추가되어 툴바 설정 파일이 달라졌습니다.
툴바 설정 파일의 종류는 다음과 같습니다.
ko_ver30.xml  – 에디터 언어가 한글로 설정되어 있을 경우 툴바 설정 파일.
en_ver30.xml  – 에디터 언어가 영어로 설정되어 있을 경우 툴바 설정 파일.

cn_s_ver30.xml – 에디터 언어가 중국어 간체로 설정되어 있을 경우 툴바 설정 파일.

cn_t_ver30.xml – 에디터 언어가 중국어 번체로 설정되어 있을 경우 툴바 설정 파일.
X-Free Editor 3 에서는 메뉴바 기능인 menubar 요소가 추가되었습니다.
해당 요소가 없을 경우에는 메뉴바가 나타나지 않지만 해당 요소가 있을 경우에는 에디터 툴바 상단에 메뉴바가 나타나게 됩니다.
메뉴바의 경우 초기 위치로 사용하는 것을 권장합니다.
<menu> 의 경우 최대 5개까지 사용할 수 있으며, 하느이 menu 는 툴바의 한줄 단위에 해당됩니다.
<menu> 태그 하위의 태그들은 각각의 버튼을 의미하며, 원하는 위치에 설정해 주시면 됩니다.
초기 제품에 기본적으로 menu3 까지 설정되어 있으며, 필요에 따라 수정해서 사용하시면 됩니다.
또한 visible 값을 설정해 툴바 아이콘을 보이거나 숨길 수 있습니다.
X-Free Editor 4

X-Free Editor 4 버전에서는 툴바 디자인이 추가되어 툴바 설정 파일이 달라졌습니다.
툴바 설정 파일의 종류는 다음과 같습니다.
ko_ver40.xml  – 에디터 언어가 한글로 설정되어 있을 경우 툴바 설정 파일.
en_ver40.xml  – 에디터 언어가 영어로 설정되어 있을 경우 툴바 설정 파일.

cn_s_ver40.xml – 에디터 언어가 중국어 간체로 설정되어 있을 경우 툴바 설정 파일.

cn_t_ver40.xml – 에디터 언어가 중국어 번체로 설정되어 있을 경우 툴바 설정 파일.
X-Free Editor 4 에서는 리본형 툴바와 기본형 툴바를 제공하고, 이를 설정하기 위해 type 속성을 가진 Toolbar 라는 요소가 추가되었습니다.
에디터의 툴바를 리본형 툴바로 설정해서 사용하는 경우 <Toolbar type=”ribbon”> 하단의 요소들을 수정하면 됩니다.
리본형 툴바의 경우 위치 변경 등은 가능하나 레이아웃이 깨질 수 있기 때문에 기본적으로 적용되어 있는 형태로 사용하시는 것을 권장드리며, 리본형 툴바의 아이콘 크기를 조절할 수는 없습니다.
	6. X-Free Editor 웹 표준 체크 레벨 설정 방법


X-Free Editor 4 에서는 웹 표준 체크 레벨을 설정하여 사용자가 웹 표준에 맞는 문서를 작성할 수 있도록 설정할 수 있습니다.
해당 기능은 env.xml 에서 아래와 같이 설정합니다.
	<!-- 웹표준 Level 을 설정. -->
<!-- 0, 1, 2 값을 설정해 줄 수 있으며, 값이 높을 수록 체크 Level 이 높아집니다. -->
<invalidCheckLevel apply="true">0</invalidCheckLevel>


또는 아래와 같이 동적으로 설정할 수 있습니다.
	if( xfe.getInvalidCheckLevel() > 0 ) {
    xfe.setInvalidCheckLevel(0);

}


해당 API 들은 X-Free Editor API 를 참고하시기 바랍니다.
	7. X-Free Editor 서식 보호 모드 사용법


관리자 / 일반 모드의 구분
관리자 모드는 관리자가 양식 설계 시, 사용자로 하여금 쓰기를 할 수 있는 영역을 설정하는 기능이 포함된 모드입니다.
쓰기 영역이 설정되어 있는 문서를 서식 보호 모드에서 작성할 경우 일반 사용자는 관리자가 쓰기 영역을 설정한 부분에만 데이터를 입력할 수 있으며, 이외의 부분에는 문서 작성의 제한을 받는 기능이 포함되어 있습니다.
일반 모드는 기본적인 에디터 모드입니다.
관리자 모드의 설정
1. 초기 설정
초기 X-Free Editor 의 객체를 생성할 때 editMode 매개변수 값을 사용하여 모드를 설정할 수 있습니다. X-Free Editor 적용 담당자는 상황에 맞게 화면에 로딩하는 에디터의 모드를 선택할 수 있습니다.
	<script type=”text/javascript”>
var xfe = new XFE({

basePath : 'http://192.168.0.1/test',

width : '700px',

height : '700px',

editMode : 0
});
xfe.render('ex_div');

</script>


· 0 : 일반 모드 (기본값)
· 1 : 서식 보호 모드
· 2 : 관리자 모드
관리자는 해당 메뉴를 통해 쓰기 영역을 설정할 수 있으며, 쓰기 영역이 설정된 문서를 서식 보호 모드의 에디터에서 로드할 경우 사용자는 관리자가 설정해놓은 영역에만 내용을 작성할 수 있습니다.
	8. X-Free Editor 이미지 업로드


X-Free Editor 에서 이미지 삽입 메뉴를 통한 이미지 업로드는 [upload] 폴더의 upload 파일에서 이루어집니다. (각 언어별 파일)
제품을 납품할 때 해당 파일은 기본적으로 웹 서버에 저장되며, 다양한 업체와 서버 환경으로 인해 처리를 하는 해당 파일의 소스를 오픈해서 제공해 드리고 있습니다. 서버 환경이 다르거나 수정이 필요하신 경우, 해당 파일을 수정해서 사용해 주시기 바랍니다.

X-Free Editor 에서 이미지 붙여 넣기 처리는 [upload] 폴더의 upload_contents 파일에서 이루어집니다. (각 언어별 파일)
해당 파일 또한 기본적으로 웹 서버에 저장되며, 다양한 업체와 서버 환경으로 인해 처리를 하는 해당 파일의 소스를 오픈해서 제공해 드리고 있습니다. 서버 환경이 다르거나 수정이 필요하신 경우, 해당 파일을 수정해서 사용해 주시기 바랍니다.
다음은 각 브라우저 별 이미지 붙여 넣기 및 Drag&Drop 가능 여부를 표시한 표입니다.
	

	대상 및 동작
	브라우저

	
	크롬
	IE 10
	IE 11
	사파리
	오페라
	파이어폭스

	이미지 파일
	Drag & Drop
	o
	o
	o
	x
	o
	o

	엑셀
	Ctrl+C & Ctrl+V
	o
	x
	o
	x
	o
	o

	워드
	Ctrl+C & Ctrl+V
	o
	x
	o
	x
	o
	o

	한글
	Ctrl+C & Ctrl+V
	x
	x
	x
	x
	x
	x

	그림판
	복사, 붙여넣기(메뉴)
	o
	x
	o
	x
	o
	x

	
	Ctrl+C & Ctrl+V
	o
	x
	o
	x
	o
	o

	화면 캡쳐
	Ctrl+C & Ctrl+V
	o
	x
	o
	x
	o
	o


※ 참고 사항 ※
1. 이미지 Drag&Drop 및 화면 캡쳐, 붙여 넣기 기능의 경우 브라우저의 보안 정책 상 제한적이며, 클립보드 등에서 Data 를 가져오지 못할 경우 제공되지 않습니다. 또한 IE 9 이하에서는 동작하지 않으며, IE 10 의 경우 이미지 파일 Drag&Drop 만 가능합니다.
2. 오피스 및 한글 제품에서 이미지를 복사/붙여 넣기 시 글자가 포함되어 있을 경우 이미지는 붙여 넣기 되지 않습니다. 이미지는 단일 선택 후 복사/붙여 넣기 작업을 하셔야 합니다.
3. IE 를 제외한 브라우저에서는 마우스 우클릭을 사용하여 이미지를 붙여 넣을 수 없습니다. 마우스 우클릭 메뉴의 붙여 넣기의 경우 브라우저의 보안 정책상 처리가 되지 않습니다. IE 의 경우 클립보드 접근 허용 메시지가 나타나는데, 이 메시지는 브라우저에서 처리되는 메시지로 보안상 확인 절차이며, 허용을 하였을 경우만 붙여 넣기 됩니다.
	9.  커스텀 버튼 추가


X-Free Editor 에서는 커스텀 버튼을 추가하고, 추가한 버튼에 이벤트 함수를 등록할 수 있습니다.
1. 커스텀 버튼 추가

에디터의 커스텀 버튼은 툴바 설정 파일에서 추가할 수 있습니다. 

※ 툴바 설정 방법 참조
툴바 설정 파일은 [config] 폴더 내부에 존재하고, 사용하는 툴바 타입에 맞는 위치에 추가해야 합니다.

ex) 툴바 타입이 normal이고 menu2끝에 커스텀 버튼을 추가할 때
	<Toolbar type="normal">

…

<menu2>


…


<cust_test1 visible="true">커스텀 버튼1</cust_test1>


</menu2>

…
</Toolbar>


cust_test1의 명칭은 임의 값이며, 원하는 명칭으로 변경이 가능합니다.
해당 명칭은 툴바의 이미지 명칭과 동일하게 해야 버튼의 이미지가 나타납니다. 

예를 들어 <cust_test1 visible="true">커스텀 버튼1</cust_test1>일 경우 images 폴더의 icon각 폴더 안에 cust_test1.png 파일을 추가해야 툴바 버튼의 이미지가 나타납니다.
2. 커스텀 버튼 함수 등록
커스텀 버튼을 추가한 후 해당 버튼을 눌렀을 때 실행할 함수를 설정할 수 있습니다.
실행할 함수 등록 방법은 아래와 같습니다.

	var cust_function = function(event, args) {
   var range = args.range;
   var id = args.id;
   var object = args.object;
   if(id === ‘cust_test1’) {
       // id가 cust_test1인 커스텀 버튼이 눌렸을 때 처리할 내용

   } else if(id === ‘cust_test2’) {
       // id가 cust_test2인 커스텀 버튼이 눌렸을 때 처리할 내용
}
}
var xfe = new XFE({
   basePath : 'http://192.168.0.1/test',
   width : '700px',
   height : '700px',

   cust_func : cust_function
});


에디터를 생성할 때 cust_func 매개변수에 커스텀 버튼이 눌렸을 때 실행할 이벤트 함수를 등록합니다.

등록한 이벤트 함수는 각 버튼의 이벤트 객체와 에디터의 매개변수를 받을 수 있습니다.
에디터의 매개변수에는 range 객체, 동작 버튼의 id, 에디터 object, args가 있습니다.
id값을 활용하여 추가한 커스텀 버튼들이 눌렸을 때 실행할 내용을 각각 처리할 수 있습니다.
에디터 object로 에디터의 API를 활용할 수 있습니다.
※ 활용 예시 property 1-56 cust_func 참조

	10. TemplateTree 기능 설정 (5.0 버전 이상)


TemplateTree 기능 설정

1. 초기 설정
X-Free Editor에서 TemplateTree 기능을 사용할 때, 사용할 폴더 및 파일 명과 템플릿 파일의 경로(기준 -에디터가 존재하는 폴더)를 설정할 수 있습니다. 
	<root title="태그프리" show="true">

<dir title="영업팀" show="true">
        <dir title="영업 1팀" show=” "true">
<template title="사업계획서" show="true" path="/ex_documents/doc1.html" />

</dir>
    </dir>
    <dir title=”개발팀” show="true">
<template title="공문양식" show="true" path="/ex_documents/doc3.html" />
    </dir>
</root>


해당 TemplateTree 기능은 [config] 폴더 내부에 존재하는 template.xml 파일에서 설정할 수 있습니다.
	11. ChatGPT 기능 필수 정보 (5.0 버전 이상)


ChatGPT 기능 필수 정보

- ChatGPT 기능은 체험기간이 적용되어 있습니다. 체험기간이 만료되면 사용이 불가능합니다.
- ChatGPT 기능 정식 사용을 원하시는 경우, 태그프리 대표메일(tagfree@tagfree.com)을 통해 아래 3가지 정보를 보내주시면 해당 정보가 적용된 버전을 보내 드립니다.
1 AIMode
· 원하시는 AI모듈 정보가 필요합니다.
· “azure” : Microsoft Azure OpenAI의 ChatGPT
· “openai” : OpenAI사의 ChatGPT
2 AI URL
· AI 챗봇과 통신할 때 호출할 URL 정보가 필요합니다.
· AIMode의 값이 “openai”인 경우, 해당 옵션을 생략하셔도 됩니다.
· AIMode의 값이 “azure”인 경우, URL 정보가 관리자에 의해 설정된 정보에 따라 모두 다르므로 해당 URL을 필수로 기입하셔야 합니다.
3 AI API-KEY
· “azure”와 “openai” 모두 해당 값을 필수로 입력하셔야 하며 연동된 AI를 사용할 수 있는 필수 키입니다.
적용할 수 있는 AI 종류
1. Microsoft Azure OpenAI의 ChatGPT
· 2023년 1월 Microsoft의 Azure OpenAI 서비스에 공식 출시된 ChatGPT입니다.
· Azure OpenAI 서비스에 대한 접근 권한 부여는 고객 및 개발자의 별도 신청을 필요로 합니다.
· 개발자는 사용 목적 또는 사용 앱에 대해 명시해야 합니다.
· 욕설 및 불쾌감을 주는 유해 콘텐츠 포착을 위해 특별히 설계된 콘텐츠 필터는 서비스에 입력된 내용과 생성 콘텐츠를 지속적으로 모니터링합니다.
· 정책 위반이 확인된 경우, Microsoft는 추가 악용 방지를 위해 개발자에게 즉각적인 조치를 취하도록 요청합니다.
2. OpenAI사의 ChatGPT
· OpenAI 플랫폼 회원가입 후, 무료 혹은 유료 구독제(ChatGPT Plus)로 이용할 수 있으며 채팅 형식으로 챗봇에 질문을 입력하는 방식으로 AI를 이용할 수 있습니다.
AI 모듈 적용 절차
1. Azure OpenAI Studio 적용 절차
· 접속 URL :  https://oai.azure.com/
· Microsoft 회원가입
· Azure OpenAI 온보딩 양식 내용 입력 후 보내기 ⇒ 온보딩 메일 답신
· API-Key 및 호출 URL 정보 발급받기

· 개인정보보호를 위한 ChatGPT 학습 비활성화 설정(Opt-out)

· [config] 폴더 내부에 있는 env.xml 파일에 해당 옵션정보 기입
2. OpenAI Platform 적용 절차
· 접속 URL : https://openai.com/blog/chatgpt
· OpenAI 회원가입
· GPT-Plus 유료 신청
· API-Key 발급 받기
· 개인정보보호를 위한 ChatGPT 학습 비활성화 설정(Opt-out)

· [config] 폴더 내부에 있는 env.xml 파일에 해당 옵션정보 기입

	12. 서명 템플릿 기능 설정 (5.0 버전 이상)


서명 템플릿 기능 설정
1. 초기 설정
X-Free Editor에서 서명 템플릿 기능을 사용할 때, 사용할 서명 파일(html 파일)의 경로와 값을 변경할 input을 설정할 수 있습니다.
· template

title : 서명 템플릿 select box에 보여질 템플릿 파일 이름을 설정합니다.
show : 서명 템플릿 파일을 select box에 보여줄지 결정합니다.
path : 서명 템플릿 파일이 위치한 경로를 설정합니다. (경로 - 에디터가 존재하는 폴더를 기준)
· input

type : input의 타입을 결정합니다. (img, text 두가지만 허용)

name : 서명 템플릿 다이어로그 우측 해당 input의 label이름을 설정합니다.

id : 입력을 받을 서명 템플릿 파일(html)의 id값과 동일하게 작성해야 합니다.

	<templates>
<template title="서명1" show="true" path="/signature/example1.html">
<inputs>
<input type="img" name="로고" id="xfe_signature_logo" />

<input type="text" name="이름" id="xfe_signature_name" />

<input type="text" name="팀" id="xfe_signature_team" />

<input type="text" name="회사번호" id="xfe_signature_tel" />

<input type="text" name="팩스번호" id="xfe_signature_fax" />

<input type="text" name="핸드폰" id="xfe_signature_mobile" />

<input type="text" name="이메일" id="xfe_signature_email" />

<input type="text" name="주소" id="xfe_signature_company_address" />

</inputs>
</template>
<template title="서명2" show="true" path="/signature/example2.html">
<inputs>
<input type="text" name="회사명영문" id="xfe_signature_en_componey_name" />

<input type="text" name="사이트주소" id="xfe_signature_componey_site" />

<input type="text" name="직급" id="xfe_signature_position" />

<input type="text" name="이름" id="xfe_signature_name" />

<input type="text" name="영어명" id="xfe_signature_en_name" />

<input type="img" name="로고" id="xfe_signature_logo" />

<input type="text" name="회사명" id="xfe_signature_componey_name" />

<input type="text" name="주소" id="xfe_signature_componey_address" />

<input type="text" name="공장 주소" id="xfe_signature_factory_address" />

<input type="text" name="Tel" id="xfe_signature_tel" />
<input type="text" name="Fax" id="xfe_signature_fax" />
<input type="text" name="Mobile" id="xfe_signature_mobile" />
<input type="text" name="Email" id="xfe_signature_email" />
</inputs>
</template>
</templates>


해당 서명 템플릿 기능은 [config] 폴더 내부에 존재하는 signature.xml 파일에서 설정할 수 있습니다.
	22. 오류 FAQ


(1) 라이선스 종류에 따른 이슈
라이선스 종류에 따른 오류 시, 에러 내용에 맞는 경고창이 나타납니다.
1 도메인이 틀렸을 경우 :
“도메인 또는 IP 가 등록되어 있지 않습니다. X-Free Editor 의 라이선스를 확인하시기 바랍니다.” 


2 체험 기간이 만료됐을 경우 :
“체험 기간이 만료되었습니다. 체험 기간을 확인 후 담당자에게 문의하시기 바랍니다.”

3 도메인이 틀렸거나 체험기간이 만료됐을 경우 :
“도메인 또는 IP 가 등록되어 있지 않거나 체험 기간이 만료되었습니다. X-Free Editor 의 라이선스를 확인하시기 바랍니다.”


4 라이선스 체크에 실패한 경우 :
“라이선스 체크에 실패하였습니다. X-Free Editor 의 라이선스를 확인하시기 바랍니다.”
(2) 웹 접근성 수준에 따른 이슈
1 웹 접근성 레벨 : 1단계
표, 이미지 등 멀티미디어 파일 삽입 시 제목, 설명 등과 같은 웹 접근성 관련 필수 항목 입력을 요구합니다.
2 웹 접근성 레벨 : 2단계
1단계의 요구사항(멀티미디어), HTML 편집 차단, 외부 데이터 Copy&Paste 를 제한하여 위반 시 경고창을 띄웁니다.
(3) 이미지 복사/붙여 넣기 이슈
엑셀 파일 내용의 이미지를 복사하여 넣을 경우 크롬, 오페라 브라우저를 제외한 브라우저는 이미지로 붙여넣기가 불가능합니다. 브라우저와 프로그램에서 지원이 되지 않습니다. (기술적 제한 사항)
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